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Wstep

Jarostaw Lipszyc
prezes Zarzadu Fundacji Nowoczesna Polska

Motywem przewodnim Olimpiady sa w tym roku
prawne i ekonomiczne aspekty funkcjonowania me-
diow. To tematy mocno ze soba powigzane: od spo-
sobu regulacji mediow przepisami, zalezy kto, komu

i za co ma ptacic. A wiec takze - w jaki sposob roznego
typu media moga sie utrzymywac i zarabiac.

Jeszcze w potowie xix wieku media dziataty w bar-

dzo prosty sposob. Produkowano fizyczne przed-

mioty - takie jak ksigzka czy gazeta - i je sprzedawano.
Pojawienie sie nowego wynalazku - prawa autor-
skiego - pozwolito na czerpanie zysku nie tylko druka-
rzowi ksigzki, ale takze jej autorowi, nawet jesli druk miat
miejsce w innym kraju. A potem sie posypato: pojawie-
nie sie technologii radiowej, po poczatkowym okresie
eksperymentow, wywotato prawdziwa lawine dziatan
regulacyjnych na catym Swiecie. Kazda kolejna techno-
logia podlegata takiemu samemu procesowi: po okre-
sie ,dzikiego” rozwoju nastepowat okres porzadkowania
sposobu korzystania z nowego medium przez biznes

i aparat panstwa. Posrednia badz bezposrednia kontrola
nad infosferg potrzebna jest kazdej wtadzy, niezaleznie
od systemu politycznego i ekonomicznego, bo kto kon-
troluje media - ten kontroluje dusze.
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Jak pokazaty tegoroczne spory o nowe regulacje euro-
pejskie (najlepiej znane jako #AcTA2, choc dzis sprawa
jest duzo bardziej skomplikowana, niz byto to w czasach
AcTA), temat regulacji mediow i przeptywow finanso-
wych pomiedzy roznymi aktorami na rynku moze budzic
duze emocje.

Gtebokie zrozumienie zasad dziatania starych i nowych
mediow w ich aspekcie ekonomicznym i prawnym jest
nam niezbedne do sprawnego poruszania sie w prze-
strzeni informacyjnej. Bez zrozumienia tych zasad
mozemy miec pewnosc, ze bedziemy manipulowani

i wykorzystywani w grach wtadzy i kapitatu. Razem
wiec postarajmy sie zrozumiec wiece;.



Edukacja medialna
| cyfrowa w fundagji
Nowoczesna Polska

Fundacja Nowoczesna Polska od dekady dziata na rzecz
podnoszenia kompetencji cyfrowych Polakow. Wiemy,
ze w czasach gospodarki opartej na wiedzy, wszelka
praca oparta jest o interakcje z narzedziami cyfrowymi.
Przygotowanie mtodziezy do swiadomego korzysta-
nia z mediow cyfrowych jest warunkiem ich przysztego
sukcesu. Rozszerzona rzeczywistosc, zarzadzanie
danymi czy wykorzystanie sztucznej inteligencji bedzie
codziennoscig ,zawodow przysztosci”. Kompetencje
cyfrowe sprzyjaja takze wiekszemu zaangazowaniu

w zycie spoteczne i kulturalne.

edukacja
medialna

Czym ptacisz za ogladanie

kotkdw w internecie?
Lekcja: Uwaga i jej wartosé

edukacjamedialna.edu.pl

Dlatego, kompetencje cyfrowe to dla nas cos wiecej

niz umiejetnosc sprawnej obstugi narzedzi technicz-
nych. To caty szereg umiejetnosci zwigzanych z krytycz-
nym, tworczym i aktywnym korzystaniem z mediow.
Nasza wizje edukacji medialnej zawarlismy w ,,Katalogu
kompetencji medialnych, informacyjnych i cyfro-
wych” katalog.edukacjamedialna.edu.pl. To program
edukacji medialnej, ktory mozna realizowac w szko-
tach, bibliotekach, domach kultury i innych instytucjach.
Katalog zawiera spis umiejetnosci, ktorymi powinien
wykazywac sie cztowiek na kolejnych etapach edukagji,
w podziale na 10 obszarow:

a Korzystanie z informacji,

a Relacje w srodowisku medialnym,

a Jezyk mediow,

s Kreatywne korzystanie z mediow,

s Etykaiwartosci,

a Bezpieczenstwo,

a Prawo,

a Ekonomiczne aspekty dziatania mediow,
a Kompetencje cyfrowe,

a Mobilne bezpieczenstwo

Na podstawie Katalogu stworzylismy serwis Edukacja
Medialna edukacjamedialna.edu.pl, w ktorym publi-
kujemy materiaty do wykorzystania przez nauczycieli,
bibliotekarzy i inne osoby pracujace z dzie¢mi i mto-
dzieza. Obecnie znajduje sie tam 250 modutow edu-
kacyjnych, ktore sktadaja sie ze scenariuszy, cwiczen

i materiatow do prowadzenia zajec na wszystkich eta-
pach edukacyjnych.



Wdrazanie edukacji medialnej w polskich szkotach,
bibliotekach, domach kultury i innych instytucjach jest
jednym z naszych priorytetowych dziatan. Ideg upo-
wszechniania edukacji medialnej, informacyjnej i cyfro-
wej staramy sie zarazac jak najszersze rzesze osob
zwigzanych z kultura i edukacja. Dowodem tych dziatan
sg programy w szkotach i warsztaty, ktore prowadzimy
dla nauczycieli, bibliotekarzy i animatorow kultury

z catej Polski.

0d grudnia 2015 roku realizujemy projekt skierowany
do szkot: ,,Cybernauci - kompleksowy projekt ksztat-
towania bezpiecznych zachowan w sieci” cyber-
nauci.edu.pl. Jest to dziatanie szkoleniowe, w ktorym
odpowiednio przygotowani Emisariusze Bezpiecznego
Internetu do konca 2018 roku przeprowadza warsz-
taty dla 1600 spotecznosci szkolnych. Przygotowalismy
rowniez materiaty edukacyjne dla nauczycieli, uczniow
i rodzicow, a placowki, ktore ukoncza cykl warsztatow

i udokumentujg kontynuacje dziatan na rzecz bezpiecz-
nego korzystania z internetu, moga wzigc udziat w kon-
kursie z nagrodami.

W 2017 roku rozpoczelismy rozbudowe serwisu eduka-
cjamedialna.edu.pl o materiaty skierowane bezposrednio
do uczniow i uczennic. Efektem tych prac sa piewsze dwa
kursy e-leraningowe z zakresu edukacji medialnej i cyfro-
wej, przygotowane dla mtodziezy szkot srednich. Kursy
dotycza obszarow: Kreatywne korzystanie z mediow
oraz Etyka w komunikacji i mediach. Obecnie trwaja
prace nad dwoma kolejnymi kursami: Prawo w Swie-

cie mediow i Ekonomiczne aspekty dziatania mediow,
ktore zostana opublikowane jeszcze w 2018 roku.
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Kursy daja mozliwosc rozwiniecie wiedzy i kompetencji
medialnych i cyfrowych, niezbednych do skutecznego
komunikowania sie - nadawania i odbierania komuni-
katow poprzez rozne media. Sa tez doskonata pomoca
dla kazdego, kto chce przygotowac sie do startu

w Olimpiadzie Cyfrowej.

Kursy powstaty w ramach projektu Collegium Mtodych,
ktory Fundacja Nowoczesna Polska realizuje wraz

z Collegium Civitas i sg stale dostepne pod adresem:
kurs.edukacjamedialna.edu.pl

W latach 2013-2016 organizowalismy Wielki Turniej
Edukacji Medialnej (wTem), czyli konkurs dla uczniow
i uczennic szkot ponadgimnazjalnych. Od roku szkol-
nego 2016/2017 konkurs zyskat status olimpiady
Ministerstwa Edukacji Narodowej i jest kontynuowany
jako Olimpiada Cyfrowa.

Chcemy, zeby Olimpiada zachecita jej uczestnikow

i uczestniczki do rozwoju kompetengji cyfrowych

i medialnych, a takze sprawic, by stali sie krytycznymi
odbiorcami informagji, rozumieli jezyk mediow i w spo-
sob przemyslany tworzyli wizerunek i relacje w sieci.

Wiecej informacji o programie Edukacja Medialna reali-
zowanym przez fundacje Nowoczesna Polska mozna
znalez¢ na stronach:

edukacjamedialna.edu.pl
nowoczesnapolska.org.pl



Samsung - partner strategiczny

SAMSUNG

Samsung jako globalna marka jest swiadomy swojej roli

i konsekwentnie planuje dziatania na rzecz pozytyw-
nych zmian w spoteczenstwie, rowniez w Polsce. Bedac
liderem rynku nowoczesnych technologii wie, jak wazne
s3 wiedza i rozwoj kompetencji cyfrowych w tak szybko
rozwijajacym sie Swiecie. Dlatego prowadzi programy
skierowane do roznych grup wiekowych, rozwijajace

w Polakach ich umiejetnosci teleinformatyczne, uta-
twiajace dostep do wiedzy i przeciwdziatajace wyklucze-
niu cyfrowemu.

Jedna z takich inicjatyw sg Mistrzowie Kodowania.

0d 2013 roku, w ramach tego programu, Samsung
wspiera nauke programowania dla dzieci w polskich
szkotach i przedszkolach. W regularnych zajeciach
wzieto udziat juz ponad 100 000 uczniow i blisko 5000
nauczycieli z 1700 placowek (przedszkoli, szkot i innych
podmiotow realizujacych zadania edukacyjne). 18 przed-
szkoli w catej Polsce zostato wyposazonych w profesjo-
nalny sprzet Samsung. Program Mistrzowie Kodowania
jest pionierem w tematyce nauki programowania: zapo-
czatkowat masowy ruch kodowania mogac sie dzis
pochwali¢ unikatowym know-how w zakresie metodyki
nauczania programowania na kazdym poziomie edu-
kacyjnym. Inicjatywa ta obecnie adresowana jest takze
do grupy rodzicow, oferujac cykliczne warsztaty fami-

lijne w Serwisie Premium w Warsaw Spire.

W rezultacie program zgromadzit duza liczbe autor-
skich narzedzi do prowadzenia zaje¢, materiatow
edukacyjnych w postaci kompleksowych kursow pro-
gramowania dla kazdej grupy wiekowej z wykorzysta-
niem roznorodnych narzedzi do nauki programowania,
a takze dotyczacych bezpieczenstwa w sieci, BHP pracy
z urzadzeniami cyfrowymi, dziatan z zakresu STEAM oraz
blisko 200 scenariuszy zajec i 200 nagran webinarow.

Kontynuujac dziatania na rzecz rozwijania umiejetnosci
cyfrowych, Samsung jest dumny, mogac byc partne-
rem tegorocznej Olimpiady Cyfrowej. Dbajac o roz-
woj kompetencji cyfrowych w Polsce i na Swiecie, nie
zapomina o odpowiedzialnosci zwigzanej z dzieleniem
sie wiedza na temat bezpieczenstwa w sieci (cyber-
security). Jednym z tematow towarzyszacych temu
zagadnieniu sg prawne i ekonomiczne aspekty dzia-
tania mediow w dzisiejszym Swiecie. | choc temat nie
wydaje sie tatwy, z pewnoscia przyblizy uczestnikom
Olimpiady zasady funkcjonowania mediow, a dzieki
temu pomoze jeszcze lepiej zrozumiec otaczajaca nas
rzeczywistosc. W koncu, jesli chcemy ja wspolnie kre-
owac, najpierw musimy ja dobrze poznac.



Collegium Civitas - partner merytoryczny

Magia studiowania

W samym sercu Warszawy, na Xil pietrze Patacu Kultury
i Nauki, miesci sie Collegium Civitas, nowoczesna uczel-
nia 0 ugruntowanej pozycji na rynku edukacyjnym.

Co nas wyrdznia? Przede wszystkim praktyczne podej-
scie do ksztatcenia docenione m.in. przez Ministerstwo
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego, unikatowe w skali kraju
specjalnosci stworzone we wspotpracy z pracodawcami
oraz wysoki poziom umiedzynarodowienia. Rezultat?
Jak wynika z ministerialnych badan ELA, nasi absolwenci

z fatwoscig znajduja prace w interesujacych ich branzach.

Miejsce, gdzie spetniajg sie marzenia, a pasja
zamienia sie w sukces

Collegium Civitas jest uczelnia, ktora jest otwarta

na swoich studentow. Wychodzimy naprzeciw potrze-
bom kandydatow i umozliwiamy im samodzielne
konstruowanie toku wtasnych studiow. Tworzymy prze-
strzen do rozwoju studenckich zainteresowan, talentow
oraz oferujemy wsparcie w zakresie realizacji marzen

i plandw, ktore moga miec korzystny wptyw na ich
kariere zawodowa. Jednym z najnowszych, zrealizo-
wanych z sukcesem projektow studenckich jest Radio
Patacc, rozgtosnia mieszczaca sie na VIl pietrze Patacu
Kultury i Nauki. Radio powstato w wyniku wspotpracy
studentow kierunku Dziennikarstwo i nowe media
Collegium Civitas oraz Romana Kurkiewicza, wykta-
dowcy uczelni, znanego i cenionego dziennikarza Radia
10K FM. W chwili obecnej, studenci planuja pierwsze
audycje, teksty oraz materiaty wideo.

Radio Patacc, projekt doradczy K jak Kariera, Kariera

w Przysztosc”, konferencje kota 3p-Diplomacy oraz
dziatalnosc Akademii Sukcesu Collegium Civitas reali-
zowanej przez organizacje studenckie i kota naukowe
we wspotpracy z uczelnianym Centrum Karier, to tylko
wybrane przyktady przedsiewziec, ktore powstaty dzieki
indywidualnej wspotpracy studentow z wyktadowcami
w ramach wyjatkowej relacji mistrz - uczen.
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Twoi mistrzowie i mentorzy - eksperci o miedzy-
narodowym doswiadczeniu

W Collegium Civitas spotkasz wyktadowcow posia-
dajacych miedzynarodowe doswiadczenie zdobyte

w dyplomacgji, renomowanych instytucjach publicz-
nych i administracji, firmach czy mediach. W zalezno-
sci od wybranej specjalnosci Twoje zajecia prowadza:
Jacek Zakowski - publicysta i komentator tygodnika

.Polityka”, Joanna Berendt - dziennikarka ,New York

Timesa”, prof. Krzysztof Zanussi - rezyser filmowy

i teatralny, prof. Pawet Dobrowolski - byty ambasador
w Kanadzie i na Cyprze, pieciokrotny rzecznik prasowy
Msz, dr Krzysztof Liedel - ekspert ds. bezpieczenstwa

i zwalczania terroryzmu miedzynarodowego, dr Kerry
Longhurst - laureatka prestizowych grantow Jean
Monnet i najlepiej oceniany przez studentow, orien-
talista, archeolog i dyplomata - ambasador Grzegorz
Dziemidowicz.

Praktyczne zajecia, ktore wspierajg Twoj rozwoj
zawodowy

Naszym celem jest ksztatcenie na najwyzszym pozio-
mie przysztych liderow zycia spotecznego, politycznego
i gospodarczego, a takze przygotowanie absolwentow
do efektywnego ksztattowania wtasnej sciezki kariery.
Z tego wzgledu znaczna czesc zajec na wszystkich
kierunkach ma wymiar praktyczny i jest realizowana
w formule warsztatow. Nasi studenci przygotowuja
biznesplany, prezentacje, prowadza negocjacje, przed-
stawiaja hipotezy, prowadza badania i samodzielne
projekty. Zdobyta wiedze testuja w trakcie krajowych

i zagranicznych praktyk oraz ptatnych stazy.



Podwojny dyplom i kariera za granica

Porozumienia z brytyjska panstwowa uczelnig Anglia
Ruskin University w Cambridge oraz West Virginia
University w Stanach Zjednoczonych umozliwia Ci uzy-
skanie podwojnego dyplomu magisterskiego. Jesli juz
dzi§ myslisz o pracy poza granicami Polski, mozesz
wybrac tryb studiow w jezyku polskim i angielskim

lub wytacznie w jezyku angielskim. Lektoraty w spe-
cjalistycznych pracowniach EMPIK-u przygotuja Cie

do udziatu w miedzynarodowym programie Erasmus+,

projektach edukacyjnych realizowanych w Belgii, Frangj,

Hiszpanii, Kanadzie, Niemczech, Szwecji, usa, Wielkiej
Brytanii i Wtoszech oraz otworza mozliwosci podjecia
pracy w kazdym zakatku Swiata.

Lokalizacja w centrum Warszawy i wysoki
komfort studiowania

Doskonata lokalizacja uczelni w samym centrum
Warszawy - w Patacu Kultury i Nauki (vii-xir pie-

tro) - sprawia, ze dojazd na zajecia jest dogodny i szybki.
Dodatkowo na terenie obiektu mozesz korzystac

z bogatej oferty restauracji, barow, sklepikow, kawiarni,
a po zajeciach pojsc do kina, na wystawe lub na przed-
stawienie teatralne.

Przekonaj sie, co kryje Xl pietro PKiN! Odkryj
magie studiowania!

Obszary tematyczne:
Zarzadzanie i marketing
Nowe media i dziennikarstwo
Psychologia i coaching
Bezpieczenstwo i analiza informacji
Socjologia, kultura i sztuka
Stosunki miedzynarodowe i dyplomacja

L] L] L] L] L] L]

Zapraszamy na studia w jezyku polskim, angielskim
oraz dwujezyczne (polsko-angielskie).

ZARZADZANIE
| MARKETING

FAGLA STUDICA AN

Collegium
:Civitas

www.civitas.edu.pl



edukacja
medialna

9

Przebij banke - zagladaj
do réznych zréodet.

Lekcja: Co wptywa na przekazy medialne?

edukacjamedialna.edu.pl



Olimpiada Cyfrowa

Olimpiada Cyfrowa to jedyna olimpiada mterdyscypll—
narna, sprawdzajaca kompetencje cyfrowe uczniow

i uczennic szkot ponadpodstawowych. Sktada sie

z trzech etapow: testu on-line (listopad 2018 r),
projektu medialnego (styczen - luty 2019 ) oraz
zawodow finatowych (kwiecien 2019 r).

Co sprawdza olimpiada?

Celem Olimpiady Cyfrowej jest wytonienie takich

uczniow i uczennic, ktorzy:

& s3 Swiadomymi uzytkownikami mediow cyfrowych,
krytycznymi odbiorcami informacji, ktorzy rozumieja
jezyk mediow,

a w sposob przemyslany tworzg wizerunek i relacje
w sieci,

a przestrzegaja standardow etycznych,

a dbajg 0 swoje i innych bezpieczenstwo w sieci,

s dostrzegaja i rozumieja prawne i ekonomiczne
aspekty dziatania mediow,

& potrafig tworzy¢ komunikaty z uzyciem
nowoczesnych narzedzi, przetwarzac je i prezentowac
efekty swojej pracy,

a sa kreatywni.

Aby wzig¢ udziat w Olimpiadzie Cyfrowej, nalezy zgtosic
sie do dyrektora szkoty, ktory powota Komisje Szkolna.
W sktad Komisji wchodzi co najmniej jeden pracownik
dydaktyczny szkoty.

Przewodniczacy Komisji Szkolnej rejestruje placowke
oraz zg+asza uczniow i uczennice, chcacych/chcace
wzigc udziat w olimpiadzie, przy uzyciu Elektronicznego
Systemu Zgtoszen na stronie internetowej Olimpiady

w terminie wskazanym w harmonogramie.

MOTYWEM PRZEWODNIM
Il OLIMPIADY CYFROWEJ SA
PRAWNE | EKONOMICZNE ASPEKTY
FUNKCJONOWANIA MEDIOW.

Tym zagadnieniom zostanie poswiecona duza czesc¢
zadan, stawianych przed Uczestnikami i Uczestniczkami
na kazdym etapie Olimpiady.

Zagadnienia szczegotowe:

& rodzaje, zrodta i praktyka stosowania prawa w kon-
tekscie mediow,

a media a prawa cztowieka, obywatela i dziecka,

a prawa wytaczne i monopole intelektualne,

a regulacje dziatalnosci operatorskiej w mediach,

a prawa 0sob niepetnosprawnych,

a ochrona danych osobowych i dobr osobistych.

fot. Barbara Wojcik



Harmonogram
Olimpiady Cyfrowej
2018/2019

REJESTRACJA KOMISJI SZKOLNYCH
ORAZ UCZESTNIKOW | UCZESTNICZEK

17 wrzesnia 2018 - 31 pazdziernika 2018

ZAWODY | STOPNIA

20 listopada 2018

ZAWODY Il STOPNIA

07 stycznia - 18 lutego 2019

ZAWODY IlIl STOPNIA

12-13 kwietnia 2019
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UCZESTNICZKO! UCZESTNIKU!
Chcesz osiggnac dobre rezultaty
w Olimpiadzie Cyfrowej?

Zacznij przygotowania do Olimpiady od przejrzenia
Katalogu kompetencji medialnych, informacyjnych

i cyfrowych. Zaznacz te kompetencje, ktore juz
posiadasz i oddziel je od tych, ktore s3 Ci czesciowo lub
w ogole nieznane.

Wejdz na strone: edukacjamedialna.edu.pl
Znajdziesz tam lekcje podzielone na kolejne etapy
edukacyjne. Przyjrzyj sie najpierw tym ze szkoty
podstawowej i gimnazjum, by sprawdzic, czy nic nie
umkneto Twojej uwadze i czy wszystkie terminy,

Jak sie przygotowac? Praktyczne porady:

O

Kolejnym etapem przygotowan jest potaczenie
wszystkich wiadomosci. Oczekujemy od laureatow

i laureatek swobodnego poruszania sie w obszarze
edukacji medialnej. Dotyczy to nie tylko kazdego dziatu
kompetencji medialnych, informacyjnych i cyfrowych,
ale takze umiejetnosci taczenia wiedzy z roznych
dziatow, np.: bankowos¢ elektroniczna i mobilne
bezpieczenstwo; wizerunek w sieci, bezpieczenstwo,
prawo do wykorzystania swojego i cudzego wizerunku;
prawo autorskie, wolne licencje, domena publiczna,
otwarte zasoby. Przygotowujac sie do Olimpiady,
sprobuj tworzy¢ notatki, np. w formie mapy mysli,
ktore pomoga Ci usystematyzowac wiedze i powtorzyé
wiadomosci. Przejrzyj tez nasze infografiki i zastanow
sie, czy niczego nie pominagtes/pominetas.

pojecia s Ci znane.

Nastepnie przejdz do lekcji na poziomie szkoty sredniej
i skorzystaj z kursu petnego. W kazdej lekcji znajduja
sie interesujace Cie czesci:

s Wiedza w pigutce
to krotkie wprowadzenie w temat. Znajdziesz
tu wazne terminy i pojecia, a takze pewna ogolng
refleksje, ktora szczegdlnie przyda Ci sie na drugim
i trzecim etapie Olimpiady.

a Zadania sprawdzajace
jak nazwa wskazuje, pomagaja sprawdzic, czy
opanowates/opanowatas materiat. Mozesz tez
sprawdzi¢ poprawnosc udzielonych odpowiedzi.

& Stowniczek
zbior terminow, ktore obowigzkowo musisz znac.

a Czytelnia
pomaga pogtebic wiedze z danego tematu.
Znajdziesz tu zarowno pozycje ksiazkowe, jak i linki
do haset, artykutow, encyklopedii.

O

Ostatni etap Twoich przygotowan powinien zostac
poswiecony zbudowaniu refleksji na tematy zwigzane
z edukacja medialng, kompetencjami cyfrowymi
i wspotczesnym Swiatem. Zauwaz, ze wymagamy tej
umiejetnosci juz na drugim etapie - podczas pierwszej
edycji uczestniczki i uczestnicy pisali prace na temat:
.Chmura nie istnieje, to zawsze jest czyjs komputer”.
Wymagat on nie tylko zrozumienia zjawiska chmury
i mechanizmow np. rynkowych, jakim podlega, ale tez
zbudowania refleksji, np. czy warto/nie warto z chmury
korzystac (za i przeciw), czy w przysztosci wszystko
bed2|emy trzymac w chmurach, itd. Jezeli wezytasz
sie uwaznie w wymagania programowe Olimpiady,
zwrocisz z pewnoscig uwage, ze od drugiego etapu
pojawiaja sie tam wyrazenia: ,rozumie ograniczenia’,
.trafnie interpretuje”, ,,odnosi problem...do..",
~dokonuje krytycznej analizy problemu..”, . potrafi
podjac refleksje..". Dlatego skorzystaj z pozyciji, ktore
wskazalismy w bibliografii, poniewaz dadza Ci szersza
perspektywe pokaza pewne zjawiska z roznych stron,
zwroca Twoja uwage na to, co nie jest oczywiste.
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POTRZEBUJESZ POMOCY?
SZUKASZ INSPIRACJI?

Postuchaj naszych ekspertow.

Wsparciem przygotowan do [l edycji Olimpiady
Cyfrowej beda, przygotowane razem z naszym part-
nerem - firma Samsung - webinary. Uczniow, uczen-
nice, nauczycieli oraz opiekunow zapraszamy na cykl
spotkan on-line, ktore - mamy nadzieje - zainspiruja
mtodziez do dalszego pogtebiania poruszanych na nich
tematow i pomoga w uporzadkowaniu wiedzy przed
kolejnymi etapami konkursu.

Webinary beda odbywaty sie raz w miesigcu i kazdy
bedzie prowadzony przez ekspertow w swojej dziedzinie.
Spotkania beda dostepne dla kazdego, bez koniecznosci
logowania. Zostana tez nagrane i udostepnione wszyst-
kim, ktorzy nie mogli w nich uczestniczyc.

Harmonogram, tematy webinaréw i dostep do nich
znajdziesz na naszej stronie:

olimpiadacyfrowa.pl/webinary

NAUCZYCIELU! NAUCZYCIELKO!
CHCESZ, ABY TWOI UCZNIOWIE

| UCZENNICE OSIAGNELI/OSIAGNELY
DOBRE REZULTATY W OLIMPIADZIE
CYFROWEJ?

Prowadz zajecia z edukacji medialne;.

W serwisie edukacjamedialna.edu.pl znajdziesz gotowe
materiaty, ktore mozesz wykorzystac podczas prowa-

dzenia lekgji przedmiotowych, na godzinie wychowaw-
czej, lekcji bibliotecznej albo na zajeciach dodatkowych.




Media i Twoje prawa

Na strazy naszych praw i wolnosci zwigzanych z korzystaniem z mediéw
stoja akty prawne i urzedy

Konstytucja
R litej
PDowalzechpa ze‘:{ﬁgi:’:i' €) Konwencja
eklaracja o Prawach
Prav'v Dziecka
Cztowieka

Mamy prawo do:

Prywatnosci Korzystania z dobr Swobody Wyrazania swoich Pozyskiwania i
kultury i ochrony tajemnicy pogladow rozpowszechniania
komunikowania sie informacji

O

Rzecznik Praw

Kto broni naszych praw?

O

O

O
e

O

Urzad Ochron

Obywatelskich Konkurencji
stoi na strazy Rzecznik Praw Generalny Inspektor i Konsumentéw
WOIHOSC'_ Dziecka Krajowa Rada Ochrony Danych zapewnia
obywatelskich, reprezentuje Radiofonii Osobowych bezpieczenstwo

walczy interesy 0s6b i Telewizji kontroluje intereséw
z dyskry_mmaclq ponizej 18 roku chroni wolnosé prawidtowe konsumentéw
wszystkich grup zycia, pomaga stowa w radiu przetwarzanie i strzeze
spotecznych rozwigzywaé i telewizji oraz naszych danych konkurencji
problemy zwigzane interesy odbiorcéw, osobowych przez na rynku

z przemoca,
pomoca finansowa

zapewniajac
otwarty

podmioty publiczne
i prywatne

czy prawem do
edukacji

i r6znorodny
charakter mediéw

edukacjamedialna.edu.pl

PROJEKT ORGANIZATOR LICENCJA

FUNDACUJA
[:l nowoczesna
Polska

edukacja
medialna

ya

FINANSOWANIE

Ministerstwo
Kultury

i Dziedzictwa
Narodowegos

Stowarzyszenie Autoréw

2AiKS




Jak zarabiajg media?

Reklamodawcy ptaca

za miejsce lub czas

w mediach. Im medium
popularniejsze, tym wiecej
muszg wydac.

Media sprzedaja dostep do
) ) uzytkownikéw, otrzymujac
Reklama jest gtéwnym zaptate za emisje reklam.

zr6dtem finansowania

mediéw. Tak zarabiajg media Informacje o zasiequ

komercyjne i publiczne. @ reklamy (np. ilosci

Dodatkowo media publiczne wyséwietlen) trafiaja

finansowane sg z abo- do reklamodawcdw.
7 r D g

namentu. Z kolei media
spoteczne nie moga nadawacé
reklam - utrzymywane sg

z pieniedzy wtascicieli

i z datkéw odbiorcow.

Ilo$¢ dostepnych tresci
ro$nie, wiec nasza zdolnosé
do poswiecania im uwagi

(] (] ® (]
maleje. Twéj czas jest
cenny. Jezeli dostajesz co$
za darmo, ptacisz za to
S ERUELER
[ ] L] [ ] [ ]
Dlatego wtasnie Odbiorcy konsumuja tresci,
reklamodawcy i media : O O O O ptacac za nie swojg uwaga

szukaja nowych sposobéw m m m m poéwiecona na
na przykucie Twojej uwagi. ogladanie reklam.

edukacjamedialna.edu.pl

FUNDACJA Ministerstwo Stowarzyszenie Autoréw

edukacja Kultur
mediain |::| howoczesna i Driedzitwa ZAIKS
™

Polska Narodowegox




Regulamin
Olimpiady
Cyfrowe;

Preambuta Rozdziat |

Olimpiada Cyfrowa jest organizowana zgodnie

Olimpiada i jej Organizator

z Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodoweji Sportu ~ §1.  Prawa i obowiazki Organizatora
z dnia 29 stycznia 2002 r. w sprawie organizagji oraz spo-
sobu przeprowadzania konkursow, turniejow i Olimpiad 11, Organizatorem Olimpiady Cyfrowej jest funda-
(Dz.U.z2002r., nri3 poz. 125, z pozn. zm). cja Nowoczesna Polska z siedzibg w Warszawie, ul.
Marszatkowska 84/92
Olimpiada jest dofinansowana ze srodkéw Ministerstwa lok. 125, 00-514 Warszawa, tel./fax (22) 621-30-17.
Edukacji Narodowej oraz Ministerstwa Kultury olimpiada@nowoczesnapolska.org.pl, olimpiadacyfrowa.pl
i Dziedzictwa Narodowego.
12.  Zadaniem Organizatora jest przeprowadzenie corocznych
Cele Olimpiady Cyfrowej: edycji Olimpiady Cyfrowej, w szczegoInosci:
weryfikacja poziomu wiedzy i umiejetnosci medialnych, * powotanie Rady Programowej, Komitetu Gtownego
informacyjnych i cyfrowych uczniow i uczennic szkot Olimpiady i Komisji Szkolnych (w porozumieniu
ponadpodstawowych; z dyrektorami szkot);
podnoszenie kompetencji medialnych, infor- zatwierdzenie Regulaminu Olimpiady, po zasiegnieciu
macyjnych i cyfrowych uczniow i uczennic szkot opinii Rady Programowej;
ponadpodstawowych; *  zatwierdzenie Programu Olimpiady, po zasiegnieciu opinii
promocja idei swiadomego uzytkowania nowych mediow, Rady Programowej;
odbierania informacji w sposob krytyczny, rozumienia *  okreslenie Harmonogramu Qlimpiady:;
jezyk mediow, budowania wizerunek i relacji w sposob  przeprowadzenie Olimpiady zgodnie z Regulaminem
przemyslany, przestrzegania standardow etycznych i dba- i dokumentacjg wydana na jego podstawie;
nia o swoje bezpieczenstwo; kreatywnosci, umiejetnego promocja Olimpiady, w tym przygotowanie i dystrybucja
odbierania, przetwarzania i tworzenia komunikatow z uzy- materiatow prasowych;
ciem nowoczesnych narzedzi oraz prezentowania efek-  prowadzenie strony internetowej Olimpiady pod adresem
tow swojej pracy, rozumienia prawnych i ekonomicznych olimpiadacyfrowa.pl;
aspektow dziatania mediow; » publikacja wynikow poszczegolnych etapow Olimpiady;
wsparcie wybitnie zdolnych uczniow, zainteresowanych * dziatanie na rzecz upowszechniania Olimpiady;
mediami, obiegiem informacdji, jej odbiorem, przetwarza-  prowadzenie dokumentacji finansowej zwiazanej z organi-
niem i tworzeniem oraz promocja ich dokonan; zacja Olimpiady;
przygotowanie mtodziezy do wyzwan wspotczesnego * dokonywanie ewaluacji kazdej edycji Olimpiady, przy
Swiata, do ktorych nalezy wzrost roli informacji i wykorzy- udziale pozostatych jej realizatorow i Uczestnikow;
stywanie nowych technologii we wszystkich dziedzinach  administrowanie baza danych szkot, Uczestnikow,
zycia; Laureatow i Finalistow Olimpiady;
zainteresowanie dyrektorow szkot oraz nauczycieli edu- kontakt z Uczestnikami - rozwigzywanie problemaow
kacja medialng, informacyjna i cyfrowa i uswiadomienie jej i sporow;
znaczacej roli w procesie ksztatcenia; « podejmowanie innych czynnosci zwigzanych z przepro-
dazenie do ukonstytuowania edukacji medialnej jako pet- wadzeniem Olimpiady niezastrzezonych w niniejszym
noprawnego przedmiotu obowigzujacego w programie Regulaminie dla innych osob i jednostek organizacyjnych.
nauczania na IV etapie edukacyjnym.
13.  Organizator ma prawo:
* nawigzywania wspotpracy z partnerami zewnetrznymi;
* podejmowania wigzacych decyzji dotyczacych przeprowa-
dzania Olimpiady, z uwzglednieniem stanowiska Komitetu
Gtownego.
14.  Organizator ma obowigzek pokryc koszty podrozy, wyzy-

wienia i noclegu Uczestnikow oraz, w miare mozliwosci,
Opiekunow, na okreslonych przez Organizatora zasadach.
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OLIMPIADA CYFROWA 2018/2019

Organizator jest reprezentowany przez Kierownika mery-
torycznego projektu.

Struktura organizacyjna Olimpiady

Olimpiada jest prowadzona w modelu scentralizowanym.

. Strukture organizacyjna tworza:

Organizator;

Rada Programowa;

Komitet Gtowny;

Jury (dla I etapu zawodows;
Komisje Szkolne.

Rada Programowa

Rade Programowa powotuje Organizator w sktadzie 9
osob. W sktad Rady Programowej wchodza nauczyciele
akademiccy, posiadajacy co najmniej stopien doktora habi-
litowanego, zajmujacy sie zagadnieniami z zakresu eduka-
cji cyfrowej, medialnej i informacyjnej.

Rada Programowa wybiera ze swojego sktadu
Przewodniczacego. Przewodniczacy kieruje pracami Rady
Programowe;.

Uchwaty Rady Programowej podejmowane sg zwykta
wiekszoscig gtosow. Przewodniczacy ma gtos decydujacy
przy rownej liczbie gtosow.

Rada Programowa opiniuje Program Olimpiady i wykaz
zalecanej literatury.

Rada Programowa opiniuje tresc zadan wszystkich stopni
Olimpiady oraz kryteria ich oceny.

Rada Programowa rozpatruje odwotania od decyzji
Komitetu Gtownego.

Komitet Gtowny

Komitet Gtowny powotuje Organizator w sktadzie min. 7
0s6b oraz Kierownika merytorycznego projektu. W sktad
Komitetu Gtownego wchodza nauczyciele akademiccy,
nauczyciele dotychczasowych szkot ponadgimnazjal-
nych, nauczyciele dotychczasowych gimnazjow, nauczy-
ciele liceow ogolnoksztatcacych, technikow, branzowej
szkoty | stopnia i branzowej szkoty Il stopnia oraz specjali-
sci z zakresu edukacji medialnej, informacyjnej i cyfrowej.

Komitet Gtowny wybiera ze swojego sktadu
Przewodniczacego, Wiceprzewodniczacego oraz
Sekretarza. Przewodniczacy, a w jego zastepstwie
Wiceprzewodniczacy kieruje pracami Komitetu Gtownego.

Uchwaty Komitetu Gtownego podejmowane sg zwy-

kta wiekszoscig gtosow w obecnosci co najmniej potowy
jego cztonkow. Przewodniczacy, a w jego zastepstwie
Wiceprzewodniczacy maja gtos decydujacy przy rownej
liczbie gtosow.

INFORMATOR

2.4.4. Komitet Gtowny opracowuje i przedstawia do zatwierdze-
nia Organizatorowi Program i Regulamin Olimpiady oraz
wykaz literatury.

2.45. Komitet Gtowny opracowuje motywy przewodnie
Olimpiady.

2.4.6. Komitet Gtowny opracowuje tresc zadan zawodow
wszystkich stopni oraz kryteria ich oceny.

2.4.7. Komitet Gtowny dokonuje oceny prac Uczestnikow, zgod-
nie z wyznaczonymi kryteriami.

2.4.8. Komitet Gtowny zatwierdza listy rankingowe na wszyst-
kich etapach zawodow.

2.4.9. Komitet Gtowny wydaje Laureatom, Finalistom oraz
Uczestnikom zaswiadczenia zgodnie z whasciwymi
przepisami.

2.410.Komitet Gtowny prowadzi ewidencje wydanych
zaswiadczen.

2.411. Komitet Gtowny gromadzi dokumentacje: ws. powo-
tania Olimpiady, prace pisemne z ostatnich 2 lat, infor-
matory, listy Laureatow i nauczycieli przygotowujacych
Uczestnikow Olimpiady.

2.4.12.Posiedzenia Komitetu Gtownego zwotuje Organizator
z whasnej inicjatywy, na wniosek Przewodniczacego,
Wiceprzewodniczacego, lub co najmniej 2 cztonkow.
Pomiedzy posiedzeniami Komitetu Gtownego decyzje
moga by¢ podejmowanie w trybie obiegowym.

2.413.Decyzje w sprawie tresci zadan Komitet Gtowny
podejmuje przy zachowaniu tajemnicy tych tresci.

25 Jury

251, Zadaniami Jury jest:

a)  oocena rozwigzan na lll etapie zawoddw, na podstawie
kryteriow okreslonych przez Komitet Gtowny;
b)  podejmowanie decyzji w sprawie dyskwalifikacji

Uczestnikow Il etapu zawodow.

25.2. Jury powotuje Organizator w sktadzie cztonkow
Komitetu Gtownego, Rady Programowej oraz
przedstawicieli partnerow Olimpiady.

25.3. Jury wybiera ze swojego grona Przewodniczacego,
Wiceprzewodniczacego i Sekretarza. Pracami Jury
kieruje Przewodniczacy, a w jego zastepstwie
Wiceprzewodniczacy.

2.54. Uchwaty Jury podejmowane sa zwyktg wiekszo-
Scig gtosow przy obecnosci co najmniej potowy jego
cztonkow. Przewodniczacy, a w jego zastepstwie
Wiceprzewodniczacy maja gtos decydujacy przy rownej
liczbie gtosow.

19
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Komisje Szkolne

Komisje Szkolne sa powotywane przez Organizatora
w porozumieniu z dyrektorami szkot i rejestrowane

w Elektronicznym Systemie Zgtoszen wraz z Uczestnikami.

Sktad Komisji Szkolnej ustala dyrektor szkoty. W sktad
komisji wchodzi co najmniej jedna osoba, ale liczba jej
cztonkdw powinna byc adekwatna do liczby 0sob bioracej
udziat w Olimpiadzie i powinna umozliwiat przeprowadze-
nie zawodow | stopnia w sposdb zgodny z Regulaminem.

Dyrektor szkoty wyznacza Przewodniczacego Komisji,
ktory odpowiada za prawidtowy przebieg zawodow,
w szczegolnosci za przestrzeganie Regulaminu.

Komisje Szkolne odpowiadajg za organizacje zawo-

dow | stopnia w danej szkole: rejestracje Komisji Szkolnej
oraz Uczestnikow Olimpiady w Elektronicznym Systemie
Zgtoszen, zapewnienie w terminie wskazanym przez
Organizatora w Harmonogramie Olimpiady dostepu do sali
ze sprzetem komputerowym podtaczonym do sieci inter-
netowej oraz nadzor nad Uczestnikami podczas rozwigzy-
wania zadan zawodow | stopnia.

Dyrektor szkoty lub Przewodniczacy Komisji Szkolnej
informuje ucznidow o organizagji, terminach przeprowa-
dzania i warunkach udziatu w Olimpiadzie.

W przypadku decyzji o niepowotywaniu
Komisji Szkolnej w danej placowce dyrektor
zobowigzany jest wskazac Uczestnikowi inna
placowke, w ktorej Komisja zostata powotana.

Rozdziat Il
Organizacja Olimpiady

§3.

kAN

32

33.

34.

a)
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Uczestnicy Olimpiady

Adresatami Olimpiady s3 uczniowie szkot
ponadpodstawowych.

Uczestnikami Olimpiady moga byc rowniez uczniowie
dotychczasowych gimnazjow oraz klas Vi i Vill. szkot pod-
stawowych, ktorych wiedza i zainteresowania w obszarach
zwigzanych z tematyka Olimpiady wykracza poza program
nauczania. Zgoda jest wydawa-na na wniosek dyrektora
szkoty.

By wzigc udziat w Olimpiadzie Uczestnik powinien zgtosic
chet uczestnictwa w niej dyrektorowi szkoty. Organizator
w porozumieniu z dyrektorem powotuje Komisje Szkolna,
w sktad ktorej wechodzi co najmniej jedna osoba, i wska-
zuje jej Przewodniczacego.

Przewodniczacy Komisji Szkolnej odpowiada za prawi-
dtowa rejestracje szkoty dokonang w Elektronicznym
Systemie Zgtoszen na stronie internetowej Olimpiady.
Rejestracja wymaga podania nastepujacych danych:
imie, nazwisko, adres e-mail Uczestnikow;

b) imie, nazwisko, adres e-mail cztonkow Komisji Szkolnej,

c)

3.5.

3.6.

3.7

3.8.

310.

3n

S4.

wraz ze wskazaniem Przewodniczacego;
nazwa i dane teleadresowe szkoty.

Uczniowie z danej placowki moga byc zgtaszani w wielu
zgtoszeniach, ale za kazdym razem nalezy podac dane
cztonkow Komisji Szkolnej i dane placowki.

Administratorem danych osobowych Uczestnikow
Olimpiady i cztonkéw Komisji Szkolnych przetwa-
rzanych w zwigzku z organizacjg Olimpiady Cyfrowe;

jest Organizator - fundacja Nowoczesna Polska z sie-
dzibg w Warszawie, ul. Marszatkowska 84/92 lok. 125,
00-514 Warszawa. Podanie danych osobowych wskaza-
nych w zgtoszeniu uczestnictwa jest dobrowolne, nie-
mniej jednak stanowi warunek udziatu w Olimpiadzie.
Dane osobowe Uczestnikow i cztonkdw Komisji Szkolnych
sq przetwarzane wytgcznie w celu przeprowadzenia
zawodow oraz zapewnienia transparentnosci ich wynikow,
a w tym publikacji listy rankingowej zawierajacej imiona,
nazwiska oraz wyniki Uczestnikow. Uczestnicy i czton-
kowie Komisji Szkolnych maja prawo dostepu do swoich
danych oraz ich poprawiania. Wiecej informacji w polityce
prywatnosci: nowoczesnapolska.org.pl/prywatnosc/

Uczniowie, ktorzy nie zostali zarejestrowani
w Elektronicznym Systemie Zgtoszen nie moga uczestni-
czy¢ w Olimpiadzie.

Wszystkie informacje dotyczace procesu rejestracji,
warunkow uczestnictwa i przebiegu Olimpiady sg zamiesz-
czane na stronie internetowej Olimpiady, ktora jest pod-
stawowym zrodtem komunikacji miedzy Organizatorem

a Uczestnikami.

. Uczestnicy zobowigzani sg do:

przestrzegania Regulaminu i Harmonogramu przebiegu

Olimpiady;

realizacji zadan zgodnie z zatozeniami zawartymi

w Regulaminie i Harmonogramie;

informowania Organizatora o wszelkich sprawach zwig-

zanych z udziatem w Olimpiadzie - w szczegoInosci

o nagtych wypadkach i zastrzezeniach;

udostepnienia prac powstatych w zawodach I1'i lll stopnia
na dowolnie wybranej wolngj licencji.

Uczestnik ma prawo do:

dobrowolnego udziatu w Olimpiadzie, po dopetnieniu for-
malnosci zwigzanych ze zgtoszeniem;

zwrotu kosztow dojazdu oraz do wyzywienia na il etapie
na zasadach ustalonych przez Organizatora;

ztozenia odwotania od decyzji Komitetu Gtownego

na zasadach okreslonych w § 6 Regulaminu.

Uczestnik, w ktorego szkole zdecydowano o niepowoty-
waniu Komisji Szkolnej ma prawo przystapic do zawodow
w szkole wskazanej przez dyrektora szkoty, w ktorej dziata
Komisja Szkolna.

Organizacja zawodow



41.

42.

43.

44,

44].

44.2.

443.

bbhb,

445,

4.4.8.

447.

4.4.8.

OLIMPIADA CYFROWA 2018/2019

Zawody Olimpiady maja charakter indywidualny.

Olimpiada organizowana jest jako trojstopniowe zawody
o zasiegu ogolnopolskim. Poszczegolne stopnie orga-
nizowane s3 w ciagu roku szkolnego w nastepujacych
terminach:

zawody I stopnia - do konca listopada;

zawody Il stopnia - do konca lutego;

zawody Il stopnia - do konca kwietnia.

Program Qlimpiady stworzony jest na podstawie Katalogu
kompetencji medialnych, informacyjnych i cyfrowych, pio-
nierskiego petnego programu edukacji medialnej stwo-
rzonego przez fundacje Nowoczesna Polska, Organizatora
Olimpiady, i zawiera elementy podstawy programo-

wej realizowanej na IV poziomie edukacyjnym w ramach
nastepujacych przedmiotow: etyka, informatyka, jezyk
polski, wiedza o kulturze, wiedza o spoteczenstwie.

Zawody | stopnia

Zawody | stopnia przeprowadza Komisja Szkolna, sktada-
jaca sie z co najmniej jednego cztonka.

Zawody | stopnia odbywaja sie rownoczesnie we wszyst-
kich szkotach na terenie catego kraju zgtoszonych prawi-
dtowo do zawodow.

Zawody | stopnia trwajg 60 minut i odbywaja sie w termi-
nie wskazanym w Harmonogramie zawodow, nie pozniej
niz 30 listopada.

. Zawody | stopnia polegaja na rozwigzaniu testu wiedzy

i umiejetnosci sktadajacego sie z 50 pytan, ktorych poziom
trudnosci i zakres tematyczny okreslony jest programem
Olimpiady. Tematyka dominujaca w pytaniach uzalezniona
jest od motywu przewodniego danej edycji Olimpiady.

Test przeprowadzany jest w formie elektronicznej. Dostep
do testu uzyskuje zarejestrowany Uczestnik dzieki
indywidualnemu linkowi do zadan, ktorych rozwigza-

nie bedzie mozliwe wytacznie w terminie wskazanym

w Harmonogramie.

Test sktada sie z zadan jedno - i wielokrotnego wyboru.
Tresc i kryteria oceny zadan okreslane sg przez Komitet
Gtowny.

Ze wzgledu na specyfike sprawdzanych kompetencji pod-
czas rozwiazywania testu dopuszczalne jest korzysta-

nie z zasobow internetu. Zakazane jest jednak korzystanie
z pomocy o0sob trzecich przy rozwigzywaniu zadan.

Po zakonczeniu wypetniania testu przez Uczestnikow roz-
wigzania zadan trafiaja bezposrednio do Organizatora.
Weryfikacja rozwigzan odbywa sie przy uzyciu systemu
informatycznego, posiadajacego mechanizm samospraw-
dzajacy, a wyniki zatwierdzane sg przez Komitet Gtowny.
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Komisja Szkolna ma prawo zdyskwalifikowac¢ Uczestnika
w przypadku stwierdzenia, ze jego odpowiedzi nie zostaty
przygotowane samodzielnie.

4.410.Po weryfikacji rozwigzan Organizator podaje do wiado-
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mosci publicznej wyniki zawodow | stopnia. Lista rankin-
gowa publikowana jest na stronie internetowej Olimpiady,
a wyniki uczniow danej placowki przesytane sa droga
elektroniczng Przewodniczacemu Komisji Szkolnej oraz
kazdemu z Uczestnikow.

Do zawodow Il stopnia kwalifikowane s3 osoby, ktore uzy-
skaja min. 60% mozliwych do zdobycia punktow, jednak
nie wiecej niz 300 osob. Organizator zastrzega, ze wska-
zany w Regulaminie prog punktowy moze ulec zmianie

w zaleznosci od wynikow uzyskanych przez Uczestnikow
w danej edycji Olimpiady.

Zawody Il stopnia

Zawody Il stopnia przeprowadza Organizator
oraz Komitet Gtowny.

Zawody Il stopnia odbywaja sie w terminie szesciu tygo-
dni wskazanych przez Organizatora (od ogtoszenia tresci
zadan do ostatecznego terminu nadsytania prac), nie poz-
niej niz do 28 lutego.

Do udziatu w zawodach Il stopnia uprawnieni sg wytacz-

nie zakwalifikowani Uczestnicy, ktorzy podczas zawodow
| stopnia osiggneli prog punktowy, o ktérym mowa w ust.
4411 powyze.

Zawody Il stopnia polegaja na kreatywnym rozwiazaniu
zadan (mini-projektow), w ramach ktorych Uczestnicy
opracowuja wskazane zagadnienia i przygotowujg prezen-
tacje efektow swojej pracy oraz przebiegu realizacji zadan.
Zakres tematyczny zadan okreslony jest programem
Olimpiady. Szczegotowa tematyka projektow dostosowana
jest do motywu przewodniego danej edycji Olimpiady.
Prace nad projektami prowadzone sg w czasie wolnym
Uczestnikow.

Szczegotowe zasady przeprowadzenia zawodow Il stopnia
reguluje instrukgcja Organizatora.

Ze wzgledu na specyfike zadania, podczas pracy nad zada-
niami Uczestnicy moga korzystac ze wszystkich dostep-
nych narzedzi i zasobow: literatura, komputer z dowolnym
oprogramowaniem i dostepem do internetu, gdyz celem
zadania jest m.in. weryfikacja umiejetnosci korzystania

z roznorodnych zrodet informacji i nowych technologii

Ze wzgledu na specyfike zawodow |l stopnia praca
Uczestnikow nie jest nadzorowana. Samodzielnos¢ wyko-
nywanej pracy weryfikowana jest za posrednictwem
analizy bibliografii zatgczonej do pracy oraz porowna-

niu efektow pracy projektowej z zasobami internetowymi
i pracami innych Uczestnikow.
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45.8. Dokumentacja projektowa przesytana jest przez
Uczestnikow w formie elektronicznej za posrednictwem
strony internetowej w okreslonym Harmonogramem
terminie.

45.9. Prace oceniane sa przez Komitet Gtowny na podstawie
opracowanych kryteriow.

4.510. Komitet Gtowny ma prawo zdyskwalifikowac Uczestnika
w przypadku stwierdzenia, ze jego odpowiedzi nie zostaty
przygotowane samodzielnie.

4.51. Po weryfikacji rozwigzan Organizator podaje do wiadomo-
sci publicznej wyniki zawodow Il stopnia. Lista rankingowa
publikowana jest na stronie internetowej Organizatora,

a wyniki uczniow danej placowki przesytane sa droga elek-
troniczna Przewodniczacemu Komisji Szkolnej oraz kaz-
demu z Uczestnikow.

4512.D0 zawodow Il stopnia kwalifikowane sa osoby, ktore uzy-
skaja min. 70% mozliwych do zdobycia punktow, jednak
nie wiecej niz 20 osob.

46. Zawody Il stopnia

481, Zawody Il stopnia przeprowadza Organizator
oraz Komitet Gtowny.

46.2. Zawody Il stopnia odbywaja sie w Warszawie i sktadaja sie
z trzech etapow, organizowanych w ciggu jednego dnia lub
dwoch dni (w zaleznosci od liczby Finalistow), nie pozniej
niz do 30 kwietnia.

46.3. Do udziatu w zawodach Il stopnia uprawnieni s3 wytacz-

nie zakwalifikowani Uczestnicy, ktorzy podczas zawodow

Il stopnia osiggneli prog punktowy, o ktorym mowa w ust.

4.512. powyzej.

46.4. Do zawodow moga przystapic tylko osoby, ktore maja przy

sobie wazny dokument tozsamosci ze zdjeciem.

46.5. Zawody Il stopnia sktadaja sie z trzech etapow:

o czesc pisemna (I etap) - sktada sie z min. 5 pytan wyma-
gajacych otwartej odpowiedzi. Na czes¢ pisemna przezna-
cza sie min. 60 minut.

* czesc praktyczna (Il etap) - podczas Il etapu Uczestnicy
pracuja nad realizacja zadania praktycznego, wymagaja-
cego wykazania sie kompetencjami cyfrowymi, w tym przy
uzyciu sprzetu komputerowego.

e czes¢ ustna (Il etap) - prezentacja efektow pracy wykona-
nej w ramach Il etapu zawodow Il stopnia oraz odpowiedzi
na pytania Jury.

46.6. Szczegotowe zasady przeprowadzenia zawodow il stopnia
reguluje instrukcja Organizatora.

46.7. Poziom trudnosci i zakres tematyczny zadan okreslony jest

Programem Olimpiady. Tematyka dominujaca w zadaniach

uzalezniona jest od motywu przewodniego danej edycji

Olimpiady.
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4.6.8. Jury ma prawo zdyskwalifikowac Uczestnika w przypadku
stwierdzenia, ze jego odpowiedzi nie zostaty przygoto-
wane samodzielnie

46.9. Na wynik koncowy Uczestnika sktada sie wynik czastkowy
z czesci pisemnej, praktycznej i ustnej.

4610Liste Laureatow Olimpiady Organizator publikuje
na stronie internetowej Olimpiady.

4.61. Organizator w terminie czternastu dni od dnia zawodow Il
stopnia przesyta szkotom Laureatow i Finalistow pisemne
potwierdzenie wynikow uzyskanych przez uczniow
w zawodach Il stopnia.

§5. Przepisy szczegotowe

51.  Organizator doktada staran, aby uczestnictwo
w Olimpiadzie byto mozliwe bez wzgledu na stopien nie-
petnosprawnosci. W przypadku, gdy stopien niepet-
nosprawnosci uniemozliwia lub utrudnia uczestnictwo
w Olimpiadzie, uczestnicy s3 proszeni o niezwtoczne zgta-
szanie tego faktu Organizatorowi.

5.2. Charakter Olimpiady wymaga osobistego uczestnictwa

Uczestnika w rozwigzywaniu zadan. W przypadku niesta-

wiennictwa Uczestnika w terminach zawodow z przyczyn

nielezacych po stronie Organizatora, Uczestnik traci mozli-
wosC wziecia udziatu w danej edycji Olimpiady.

53. Organizator dotozy staran, aby terminy Olimpiady nie

pokrywaty sie z terminami innych, pokrewnych Olimpiad.

54. Uczestnik zostaje zdyskwalifikowany w przypadku stwier-

dzenia, ze ktoregokolwiek z przedstawionych przez niego

rozwigzan zadan nie przygotowat samodzielnie.

§ 6. Tryb odwotawczy

61.  Uczestnik, ktory uwaza, ze wynik, jaki uzyskat w czasie
Olimpiady, nie odzwierciedla poziomu jego odpowiedzi lub
Olimpiada byty prowadzone z naruszeniem Regulaminu,
ma prawo ztozenia odwotania.

6.2. Odwotanie od decyzji Komitetu Gtownego sktada sie

do Rady Programowej w terminie 14 dni roboczych

od ogtoszenia wynikow kazdego z etapow (decyduje data

stempla pocztowego).

6.3. Odwotanie sktada sie na pismie, przesytajac listem pole-

conym na adres siedziby Rady Programowej lub osobiscie

w siedzibie Rady Programowej za potwierdzeniem zwrot-

nym. Odwotanie powinno zawierac mozliwie szczegotowy

opis okolicznosci oraz dane kontaktowe.

6.4. Rada Programowa rozpatruje odwotanie i udziela odpo-

wiedzi niezwtocznie, nie dtuzszym jednak niz 14 dni robo-

czych od daty otrzymania. Odpowiedz udzielana jest

na pismie i przesytana listem poleconym.
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71

72.

73.

74.
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Po wptynieciu odwotania Rada Programowa - jej
Przewodniczacy/Przewodniczaca lub wyznaczona przez
niego/nia osoba zobowigzana jest do wyjasnienia wszel-
kich okolicznosci wskazanych w odwotaniu.

Po ustaleniu zasadnosci odwotania Rada Programowa
wskazuje sposob realizacji odwotania. O decyzji zostanie
poinformowany Uczestnik zgtaszajacy odwotanie. W przy-
padku pozytywnej decyzji Rady Programowej decyzja
zostanie opublikowana na stronie Olimpiady: olimpiadacy-
frowa.pl.

Rejestracja przebiegu

Zawody Il stopnia Olimpiady w czesci ustnej
s3 rejestrowane.

Rejestracja odpowiedzi odbywa sie za zgoda Uczestnika
po uprzednim poinformowaniu go. Brak zgody Uczestnika
nie wyklucza go z udziatu w danym etapie, pozbawia jed-
nak Organizatora mozliwosci wziecia pod uwage nagrania
jako materiatu dowodowego w przypadku ztozenia odwo-
tania od uzyskanej oceny.

Zarejestrowane odpowiedzi sa przechowywane w siedzi-
bie Komitetu Gtownego przez 2 lata od dnia ogtoszenia
wynikow, po uptywie tego czasu sa niszczone.

Zarejestrowane odpowiedzi moga byc wykorzystane
wytacznie w celu weryfikacji wynikow uzyskanych w cza-

sie zawodow dla potrzeb realizacji trybu odwotawczego.

Rejestracja odbywa sie poprzez nagranie audio-wideo.

Rozdziat llI

Uprawnienia i nagrody

§8.

8l

82

83.
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Nagrody i uprawnienia

Laureaci oraz Finalisci Olimpiady moga otrzymac nagrody,
w zaleznosci od Srodkow finansowych, jakie na ten cel
uzyska Organizator i ustalen z partnerami Olimpiady.
Nagrody przyznaje Jury. Jury przystuguje ponadto prawo
przyznania wyroznienia.

Finalista Olimpiady jest Uczestnik, ktory zostat zakwa-
lifikowany do zawodow trzeciego stopnia Olimpiady.
Laureatami sa Uczestnicy, ktorzy uzyskali |, Il oraz Il miej-
sce w Olimpiadzie.

Uprawnienia Laureatow i Finalistow okresla rozporzadze-
nie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 18 czerwca 2015.
w sprawie szczegotowych warunkow i sposobu oceniania,
klasyfikowania i promowania uczniow i stuchaczy w szko-
tach publicznych (Dz.U. 2015 poz. 843) lub inne wasciwe
przepisy prawa.

INFORMATOR

8.4.

85.

Potwierdzeniem uzyskania uprawnien Laureata i Finalisty
jest zaswiadczenie, ktorego wzor stanowi zatacznik

do rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej i Sportu
z dnia 29 stycznia 2002 r. w sprawie organizacji oraz spo-

sobow przeprowadzania konkursow, turniejow i Olimpiad
(Dz.U. 2002 nr 13 poz. 125).

Nie obowigzuja jednolite zasady przyjmowania Laureatow
i Finalistow zawodow Iil stopnia Olimpiad interdyscy-
plinarnych na studia wyzsze. Zgodnie z art. 169 ust. 6
ustawy z dnia 27 lipca 2005 r. Prawo o szkolnictwie wyz-
szym (Dz.U. 2005 nr 164 poz. 1365) sa one okreslane

w uchwatach senatow uczelni i podawane do wiadomosci
publiczne;.

Rozdziat IV

§9

a1

Przepisy koncowe

Decyzje w sprawach nieobjetych Regulaminem podejmuje
Organizator.
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Program
Olimpiady
Cyfrowej

Zawody | stopnia - wymagania programowe

Korzystanie z informaciji
Uczestnik/Uczestniczka:

Wie, co to sg zrodta informacji naukowej i zna jej typy.
Wie, jakie sg najwazniejsze zrodta informacji nauko-

wej i potrafi z nich skorzysta¢ w podstawowym zakre-
sie, np. korzysta z katalogow elektronicznych bibliotek
akademickich.

Dokonuje wyboru zrodet informacji, biorac pod uwage
dodatkowe kryteria takie jak rele-wancja, dostepnosc

i tatwosc korzystania.

Wykorzystuje potencjat mediow spotecznosciowych,

by dotrze¢ do informacgji, np. od grupy znajomych

na Facebooku dowiaduije sie, co warto zwiedzic w czasie
wakacji.

Wie, ze rozne typy zrodet informacji majg swoje wady,
zalety i ograniczenia, np. Wikipedia jest aktualizowana

na biezaco, ale jej wiarygodnosc i obiektywnosc moze byc
nizsza niz encyklopedii drukowane;.

Wykorzystuje narzedzia TIK do pracy nad projektami reali-
zowanymi w grupie oraz na odlegtosc, np. korzysta z dys-
kow sieciowych, by dzielic sie informacja z kolegami.
Uzywa opcji przegladarek internetowych w celu skorzysta-
nia z wynikow wczesniejszych wyszukiwan, np. korzysta
z historii wyszukiwania, tworzy zaktadki.

Relacje w Srodowisku medialnym
Uczestnik/Uczestniczka:
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Swiadomie dba o swoj wizerunek w zaleznosci od kon-
tekstu, np. zdaje sobie sprawe, ze komentarze wpisane

na portalu spotecznosciowym sa elementem jej/jego
tozsamosci w oczach innych, w tym rowniez przysztych
pracodawcow.

Rozumie konsekwencje i potrzebe Swiadomego wptywu
na wiasny wizerunek, np. rozumie znaczenie ustawien
prywatnosci w portalach spotecznosciowych.

Wie, jakie czynniki moga miec wptyw na przebieg komuni-
kacji, np. zdaje sobie sprawe, ze to, czy jej/jego wiadomosc
w rozmowie telefonicznej lub kontakcie mailowym zosta-
nie odebrana zgodnie z jej/jego intencja, zalezy od sytuacji
i mozliwosci odbiorcy.

Skutecznie i precyzyjnie porozumiewa sie z innymi, wyko-
rzystujac do tego roznego rodzaju kanaty komunikagji,
rowniez formalne, np. potrafi ztozy¢ przez internet rekla-
macje zakupionego produktu.

Wie, ze rozne grupy istniejace w otoczeniu medialnym
maja swoj specyficzny charakter, zasady funkcjono-
wania oraz dynamike, np. wskazuje rznice pomiedzy

spotecznosciami online 0sob, ktore sie nigdy nie spotkaty,
a tymi, ktore znaja sie np. ze szkoty.

Wie, jak zainicjowac powstanie grupy iinne grupowe dzia-
tania w internecie, np. potrafi zatozy¢ grupe dyskusyjna
albo zaplanowac wydarzenie na portalu spotecznoscio-
wym i zachecic innych do uczestnictwa.

Jezyk mediow
Uczestnik/Uczestniczka:

Zna cechy roznicujace przekazu tekstowego dostosowa-
Zna cechy roznicujace przekazu tekstowego dostosowa-
nego do roznych mediow i potrafi dostosowywac forme
przekazu do medium, np. wie, czym rozni sie dany tekst
zapisany w formie linearnej, strony internetowej, e-maila,
czatu, SMS-a, postu w serwisie spotecznosciowym, wspol-
nie pisanego dokumentu w sieci (booksprint).
Tworzy przekazy informacyjne i reklamowe, np. doty-
czace inicjatyw spotecznych czy kulturalnych, w ktorych
bierze udziat.
Wie, ze pewne przekazy informacyjne moga zawierac
elementy rozrywki, potrafi wskazac przyktady takiego
potaczenia w roznych gatunkach medialnych, np. potrafi
wskazac, co w danym przekazie audiowizualnym jest ele-
mentem telewizyjnego show, a co ma wartos¢ po-znawcza.
Tworzy przekazy audiowizualne zawierajgce zarowno tre-
sci informacyjne, jak i elementy rozrywkowe, wptywajace
na emocje lub motywacje odbiorcy.
Rozumie i potrafi opisac zasady zwigzane z savoir-
-vivre w zakresie komunikowania sie z innymi osobami
za posrednictwem mediow, np. wie, o jakiej porze mozna
zadzwonit do danej osoby ze wzgledu na petniong funkgje,
w jaki sposob powinno sie odnosic do gosci w studio tele-
wizyjnym itp.
Stosuje odpowiednia dykcje, intonacje gtosu i mowe ciata
podczas komunikacji bezposredniej oraz postuguje sie
symbolami w komunikacji wizualnej, np. dobiera ilustra-
cje do prezentacji tak, aby wyrazata rozne emocje lub
przekonania.

Kreatywne korzystanie z mediow
Uczestnik/Uczestniczka:

Zna narzedzia pozwalajace na tworzenie notatek pod-
czas pracy w sieci (narzedzia gromadzace dane w chmu-
rze, np. blog, sieciowy edytor tekstu lub dedykowane

do tworzenia notatek). Korzysta z nich samodzielnie lub
w grupie. Potrafi synchronizowac notatki miedzy roznymi
urzadzeniami (np. smartfon, tablet, komputer przenosny
i stacjonarny).

Samodzielnie i w grupie przygotowuje obszerny zestaw
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roznorodnych tresci medialnych na wybrany temat.

Wie, czym jest videocast.

Przygotowuje samodzielnie lub w grupie cykl podcastow
lub videocastow na dowolny temat.

Tworzy memy, komiksy, plakaty i infografiki na wybrany
temat, na bazie przygotowanego samodzielnie lub w gru-
pie scenariusza, zna aplikacje/ustugi pozwalajace na szyb-
kie przygo-towanie, np. dzieki szablonom czy generatorom
wspomnianych form.

Potrafi wybrac i dostosowac do swoich potrzeb aplika-
cje, pozwalajace na tworcze wykorzystywanie mediow, np.
edytor tekstu, grafiki, dzwieku, program do obrobki zdjec
w telefonie, tablecie czy komputerze.

Tworzy ztozone wypowiedzi medialne o charakterze line-
arnym w formatach cyfrowych z okreslonymi cechami,
np. dostepne dla osob niewidomych, interaktywne.
Realizuje w grupie projekt medialny z podziatem zadan
dotyczacych przygotowywania sktadowych czesci medial-
nych oraz montowania w catosc zgromadzonych ele-
mentow lub ich kolekgji, np. potrafi organizowac prace
zwigzang z przygotowaniem dziatan grupy, korzystac

z sieciowego, grupowego kalendarza, tworzy¢ listy zadan
do zrealizowania (przy pomocy odpowiednich aplikacji lub
ustugi do zarzadzania projektami, wiaczac sie za pomoca
narzedzi medialnych do grupowej pracy, nadzorowac
przebieg prac grupy, realizacje kolejnych krokow i tworze-
nie efektow projektu przy uzyciu sieciowych technologii
wspotpracy, takich jak portal edukacyjny, wiki, blog, edy-
tory tekstu lub prezentacje multimedialne wspottworzone
przez internet, np. serwisy spotecznosciowe.
Wspottworzy w grupie ztozone teksty i prezentacje multi-
medialne przy uzyciu sieciowych narzedzi wspotpracy,

np. Google Docs, Prezi.

Dokumentuje i komentuje otoczenie i zachodzace w nim
procesy (samodzielnie lub w grupie), np. tworzy reportaz
tekstowy, zdjeciowy, wideo, reportaz radiowy i inne formy

Wie, jak funkcjonuje redakcja internetowa, potrafi wyko-
rzystywac umiejetnosci dziennikarskie do publikowania
(przygotowanych wczesniej samodzielnie lub w grupie)
biezacych informacji na temat zycia spotecznosci lokalnej,
w formie tekstowej, audio lub wideo.

Redaguje i publikuje w sieci prezentowane za pomoca
roznych mediow wypowiedzi dziennikarskie zarowno

na tematy lokalne, jak tez zwiazane z wtasnymi zaintere-
sowaniami, przekonaniami politycznymi itp.

Wykorzystuje ustugi i aplikacje do przechowywania
danych w chmurze, do archiwizowania najwazniejszych
plikow, budowania zasobow do pracy grupowej, dzielenia
sie tresciami z innymi osobami (np. Dropbox, Google Drive,
iCloud, SkyDrive, Ubuntu Onel i synchronizowania zaso-
bow miedzy roznymi urzadzeniami.

Wykazuije sie ostroznoscig poznawczg podczas korzystania
z mediow ich tworzenia, potrafi ztagodzic swoja arbitral-
nosc, pokuse uzycia ostrego jezyka czy zbyt silnego przy-
wigzania do swoich pogladow.

Etyka i wartosci w komunikacji i mediach
Uczestnik/Uczestniczka:

Potrafi zdefiniowac i zanalizowac wyzwania etyczne

w perspektywie mediow i komunika-cji niezaleznie

od wihasnych doswiadczen oraz potrafi znalez¢ pomoc

w ich krytycznej analizie i rozwigzywaniu problemow, np.
potrafi krytycznie zanalizowac etyczny problem zdrady
on-line dzieki znalezionym w internecie wypowiedziom
psychologow, badaniom itp.

Rozumie potrzebe ksztattowania swoich postaw w komu-
nikacji i korzystaniu z mediow w kierunku wyksztatcenia
wiasnych zasad postepowania opartych o sumienie.
Potrafi wypracowac wtasne zasady ksztattowania rela-
¢ji w komunikacji przez media w oparciu o osobiste
doswiadczenia.

radiowe publikowane w formie podcastu, wywiady, nagra- Bezpieczenstwo w komunikacji i mediach
Uczestnik/Uczestniczka:

nia wystepow (sportowych, muzycznych, przygotowanych
przez inne kolezanki i kolegow lub wtasnych).

Planuje (samodzielnie i w grupie) dziatania zwigzane

z przetwarzaniem oraz podejmuje spontaniczng aktyw-
nosc¢ zwigzang z remiksowaniem tresci.

Dziatajac w grupie, digitalizuje analogowe tresci, np.
wspolnie z innymi realizuje projekt digitalizacyjny oparty
na wczesniej przygotowanym harmonogramie prac

i podziale zadan.

Obstuguje narzedzia do prezentacji tresci w sieci w czasie
rzeczywistym (synchronicznie, np. przy uzyciu sieciowego
edytora prezentacji multimedialnych lub komunikatora
internetowego, np. Hangouts).

Obstuguje systemy zarzadzania trescia, zarzadza lista
autorow i publikowanymi tresciami, dodaje, edytuje

i usuwa tresci przy uzyciu narzedzi typu blog czy sieciowy
pakiet biurowy.

Potrafi rozpowszechniac informacje na temat wta-

snej lub grupowej tworczosci, np. wykorzystuje serwisy
spotecznosciowe do tworzenia przestrzeni publikacji

na okreslony temat.

Potrafi tworzy¢ wydarzenia w serwisach spotecz-
nosciowych, przygotowywac ich opisy i zapraszac

do uczestnictwa.

INFORMATOR

|dentyfikuje, czy dane narzedzie (np. czat na portalach
spotecznosciowych) oferuje komunikacje prywatna (czyli
dostepna tylko dla osobiscie wybranych rozméwcow).
|dentyfikuje zakres widocznosci komunikacji za pomoca
danego narzedzia np. widocznosc czatu tylko dla roz-
mowcy, dla grupy (otwartej, zamknietej), innego zbioru
adresatow (tzw. znajomych, kregu), dla wszystkich
odwiedzajacych.

Wie, ze cata komunikacja (np. czat lub wiadomosci ,pry-
watne” na portalach spotecznosciowych) dostepna jest
rowniez dla administratorow serwisow.

Zna przeznaczenie regulamindw na stronach www (ser-
wisach www), z ktorych korzysta i wie, ze powinno sie
je poznac przed skorzystaniem z danego serwisu.
Rozumie tresci typowych regulamindw korzystania

ze stron Www (serwisow Www).

Zna przyktady narzedzi zwiekszajacych anonimowosé,
np. TOR, anonimowe proxy, dystrybucja Linuksa TAILS.
Rozpoznaje spam i typowe proby phishingu, np. zwraca
uwage na to, Ze nie zgadza sie adres strony bankowe;j.
Wie, ze istniejg metody maskowania adresu nadawcy
wiadomosci.
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*  Wie, co to s3 certyfikaty uwierzytelniajace
(certyfikaty strony).

*  Potrafi postepowac, kiedy napotyka najprostsze komu-
nikaty o certyfikatach, np. nie akceptuje automatycznie
kazdego napotkanego btednego certyfikatu zgtoszonego
przez przegladarke.

e Wie, ze istnieja narzedzia zwiekszajgce bezpieczenstwo
komunikacji.

*  Wie, ze konsekwencje zachowan komunikacyjnych (row-
niez online) moga wptywac na inne osoby, np. informacja
o koledze lub kolezance moze negatywnie wptynac naich
bezpieczenstwo lub prywatnosé.

e Wie, ze nalezy zareagowac w przypadku powziecia wiado-
mosci o przypadkach nekania osob trzecich (np. znajo-

 Zna podstawowe cele wprowadzania nadzoru, np. walka
z cyberprzestepczoscia, uzyskiwanie przez osoby lub
instytucje przychodow ze sprzedazy prywatnych danych
uzytkownikow.

Wie, ze nadzor moze byc legalny lub bezprawny, ze moze
by¢ prowadzony przez organy panstwowe (np. policje)

i 0soby prywatne czy korporacje.

* Wie, ze istniejg metody obejscia lub utrudnienia nadzoru,
nie tylko techniczne, np. potrafi wymienic takie metody
jak swiadome umieszczanie informagji fatszywych lub
stosowanie szyfrowania nie tylko do tresci wrazliwych, ale
rowniez banalnych, celem utrudnienia identyfikagji, kiedy
komunikacja dotyczy waznych/wrazliwych kwestii.

* Potrafi swiadomie ksztattowac swoje nawyki zwigzane
z korzystaniem z technologii, np. wylogowuije sie z sieci
spotecznosciowej lub zamyka komunikator, by nie rozpra-
szaty przy odrabianiu pracy domowe;j.

e Wie, ze istnieja powigzania pomiedzy wtasnymi dziata-
niami w mediach a innymi sferami zycia, np. publikowanie
nieprzemyslanych wypowiedzi moze skutkowac ztg opinia
przysztego pracodawcy lub nawet zamknieciem pewnych
drog kariery.

 Potrafi zaobserwowac oznaki zagrozenia uzaleznieniem
u siebie i u innych, np. zaniedbywanie biezacych obowigz-
kow wskutek poswiecania zbyt duzej ilosci czasu na media
spotecznosciowe.

Prawo w komunikacji i mediach

Uczestnik/Uczestniczka:
 Swiadomie zawiera umowe na korzystanie z narzedzi komu-
nikacyjnych (np. zaktada konto na profilu spotecznoscio-
wym, konto e-mail) i potrafi wskazac wynikajace z tej umowy
prawa i obowiazki, np. rozumie, ze cho¢ ustuga jest darmowa,
godzi sie na to, ze ustugodawca ,w zamian” bedzie gromadzit
jego/jej dane, udostepniat je innym podmiotom, wyswietlat
reklamy etc. Wie, ze zawsze przed skorzystaniem np. z nowej
aplikacji, nalezy przeczytac regulamin takiej ustugi.
Wie, jak egzekwowat swoje prawa zwigzane z korzystaniem
z mediow. Potrafi zwracic sie o pomoc do odpowiednich
organdw w przypadku naruszen praw zwigzanych z korzysta-
niem z mediow, np. wie, ze gdyby ktos bezpodstawnie ujawnit
jego/jej dane w internecie, moze zwrocic sie do Generalnego
Inspektora Ochrony Danych Osobowych (61000).

Potrafi wymienic instytucje petnigce role regulatorow

rynku mediow (Krajowa Rada Radiofonii i Telewizji, Urzad
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Komunikacji Elektronicznej), a takze instytucje broniace praw
obywateli (Rzecznik Praw Obywatelskich, Rzecznik Praw
Dziecka, Generalny Inspektor Ochrony Danych Osobowych)
oraz zna ich kompetencje. Wie, jakie zadania wypetniajg sady
krajowe. Potrafi wskazac sady miedzynarodowe (Europejski
Trybunat Praw Cztowieka i Trybunat Sprawiedliwosci Unii
Europejskiej) oraz okreslic ich role.

Wie, jak zwrocic do ww. instytucji o wsparcie w celu ochrony
swoich praw lub praw innych osob.

Rozumie zasady wspottworzenia zaréwno w modelach hie-
rarchicznych (np. rezyseruje lub gra w szkolnym przedsta-
wieniu wedtug ustalonego scenariusza), jak i w modelach
otwartych (np. potrafi samodzielnie napisac artykut

na Wikipedii, zgodnie z zasadami tego projektu).

Wie, ze korzystanie z utworow w ramach dozwolonego
uzytku nie oznacza braku wynagrodzenia dla tworcow, np.
ma Swiadomosc, ze czesc ceny karty pamieci w jego smartfo-
nie to optata za prywatne kopiowanie utworow.

Wie, ze istnieja organizacje zbiorowego zarzadzania, i wie,
czym sie zajmuja. Jest w stanie odnalez¢ 07z, do ktorej moze
zgtosic sie po wynagrodzenie za swoje wtasne utwory.

Wie, czym jest wolna kultura, copyleft, dobra wspadlne
(commons).

Wie o ustawowych udogodnieniach dla niepetnosprawnych,
ktore musza stosowac nadawcy telewizyjni, np. obowia-

zek wprowadzenia audiodeskrypcji, napisow pod filmem czy
jezyka migowego.

Wie o istnieniu standardow dostepnosci tresci w mediach

dla 0sob niepetnosprawnych i obowigzku ich stosowania, np.
znane mu/jej s wytyczne dotyczace dostepnosci tresci inter-
netowych (WCAG).

Wie, czym jest polityka prywatnosci, np. wie, jakie jego/jej
dane i w jaki sposob sg wykorzystywane przez serwisy inter-
netowe; zarzadza ustawieniami prywatnosci swojego profilu
w serwisie.

Wie, czego dotyczy ustawa o ochronie danych osobowych.
Rozumie pojecia: , przetwarzanie danych osobowych”

i ,administrator danych”

Wie, co to sg dane wrazliwe..

Ekonomiczne aspekty dziatania mediow
Uczestnik/Uczestniczka:

*  Wie, ze kontekst prawny i ekonomiczny (np. struktura
wiasnosci, forma prawna, sposob finansowania itp.J moze
wptywac na tresci prezentowane w mediach. Potrafi
podac przyktady roznic w doborze tresci i sposobie ich
przedstawiania, np. na podstawie publicznej i komercyjnej
stacji radiowej (w Programie |, Il czy Il Polskiego Radia oraz
np. w Radiu ZET, RMF FM czy Radiu ESKA).

*  Wie oistnieniu terminu ,polityka medialna”.

*  Potrafi podac jej przyktadowe cele, np. cele ekonomiczne,
polityczne, kulturalne czy spoteczne oraz potrafi podac
konkretne przyktady tych celow, np. swoboda wypowiedzi,
pluralizm mediow, dostep do oferty programowej mediow
publicznych, pomoc w ksztattowaniu spoteczenstwa
informacyjnego itp.

*  Wymienia przyktadowe podmioty, ktore ksztattuja poli-
tyke medialna, np. ustawodawca, rzad, organy regulacyjne
(np. KRRIT, UKE, UOKIK) i samoregulacyjne (np. Stowarzysze-
nie Dziennikarzy Polskich, Stowarzyszenie Dziennikarzy
Rzeczypospolitej Polskiej, Rada Reklamy).



Wie, ze istnieje prawo wiasnosci intelektualnej (w tym

w szczegdlnosci prawo autorskie) i ma ono wptyw na eko-
nomiczna wartosc oraz dostepnosc danego dobra, np. wie,
ze autor moze nie wyrazit zgody na publikacje ksigzki

w formie e-booka albo ze wysoka cena e-booka wynika

z zapisow umowy miedzy wydawnictwem a autorem.

Wie, czym jest informacja publiczna i ze moze sie domagac
jej uzyskania, np. moze wnioskowac o informacje na temat
ekspertyz, na podstawie ktorych uchwalono dana ustawe.
Wie, ze serwisy, w ktorych sprzedaje sie tresci, to wyjatek,
a nie zasada finansowania mediow, np. wie, ze w interne-
cie mozna kupit uprzywilejowany dostep i czas, abona-
ment dot. notowan na gietdzie itp.

Wie, na czym polegaja podstawowe zasady handlu w sieci

i ptatnosci online, np. wie, jak dziatajg aukcje online.

Wie, ze niektore blogi s sponsorowane przez firmy

i potrafi odroznic zachete do zakupu danego dobra

od informacji o nim.

Kompetencje cyfrowe
Uczestnik/Uczestniczka:
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Potrafi poréwnac urzadzenia komputerowe na podsta-
wie ich parametrow, np. predkosc pro-cesora, wielkos¢
pamieci, wydajnosc podsystemu graficznego, rozdziel-
czos¢ ekranu.

Potrafi potaczyt urzadzenie komputerowe z urzagdzeniami
peryferyjnymi (np. z projektorem, drukarka, gtosnikami)

z uzyciem kabli, jak i bezprzewodowo.

Potrafi faczy¢ komputer z urzadzeniami zewnetrz-

nymi (dodatkowy monitor, nosnik pamieci, zewnetrzna
klawiatura).

Potrafi faczy¢ z komputerem i przygotowywac do pracy
urzadzenia zewnetrzne (w tym np. zainstalowac typowe
sterowniki drukarki, wybra¢ drukarke domysing, wybrac
tryb pracy zewnetrznego monitora (kopia ekranu, rozsze-
rzony ekran, zewnetrzny ekran).

Wie, ze dane urzadzenie komputerowe moze pracowac
pod kontrolg roznych systemow operacyjnych.

Wie o mozliwosci symbolicznego wskazywania plikow
(,skrot™, istnieniu plikdw ukrytych, ograniczeniach mozli-
wosci dostepu do plikow i sposobu korzystania z nich.
Potrafi zapisywac pliki w réznych formatach (w tym
konwertowac formaty plikow za pomoca dostepnych
narzedzi).

Dobiera format zapisywanych danych stosownie

do potrzeb i zastosowan.

Swobodnie korzysta z mozliwosci uruchamiania wielu apli-
kacji jednoczesnie i zarzadza nimi za pomoca dostepnych
interfejsow systemu operacyjnego, np. zamyka lub mini-
malizuje niepotrzebne w danej chwili aplikacje.

Zarzadza zainstalowanymi aplikacjami, biorac pod uwage
ograniczenia urzadzenia komputerowego, np. usuwac nie-
potrzebne aplikacje, by zwolnic przestrzen dyskowa lub
pamiec wewnetrzna.

Potrafi zarzadzac aplikacjami domysinymi dla roznych for-
matow plikow.

Rozumie komunikaty oprogramowania i systemowe poja-
wiajace sie podczas instalacji, deinstalagji, konserwacji

i eksploatagji.

Samodzielnie tworzy, pozyskuje i przygotowuje obraz

INFORMATOR

graficzny o zadanej tresci (np. ilu-stracja przygotowana

na podstawie wtasnego zdjecia cyfrowego zadanego
obiektu, wykres) i parametrach technicznych (np. rozdziel-
czos¢ dobrana do potrzeb publikacji lub wydruku).

Potrafi zidentyfikowac, czy komputer jest chroniony opro-
gramowaniem ochronnym, potrafi okreslic jego nazwe

i aktualnosc oraz wykonac podstawowe czynnosci zwig-
zane z jego obstuga, takie jak aktualizacje, skanowanie.
Wie, ze mozliwe jest tworzenie szablondw koresponden-
cji seryjnej.

Korzysta z konspektu, spisu tresci i podziatu dokumentu
na sekcje.

Korzysta z mechanizmow recenzowania i Sledzenia zmian.
Tworzy i formatuje tabele, ilustruje tekst roznego rodzaju
elementami graficznymi.

Potrafi zaproponowacd, opisac i uargumentowac konkretna
budowe algorytmu rozwigzujacego konkretna sytuacje
problemowa.

Potrafi opisac sytuacje problemowa, rozbijajac ja na mniej-
sze podproblemy.

Zawody Il stopnia - wymagania programowe

Na etapie Il uczestniczka/uczestnik posiada, poza obowigzuja-
cymi na etapie |, nastepujace kompetencje:

Korzystanie z informaciji
Uczestnik/Uczestniczka:

Rozumie ograniczenia systemow organizacji infor-

macji, w tym, ze jezyki informacyjno-wyszukiwawcze

53 jezykami sztucznymi, np. Rozumie réznice pomiedzy
wyszukiwaniem petnotekstowym w jezyku naturalnym

a wyszukiwaniem za pomoca haset przedmiotowych;
potrafi dobrac odpowiednie operatory logiczne.

Rozumie zagrozenia wynikajace z tendencyjnego przed-
stawiania informacgji, np. wie, ze wybiorczy i/lub stronniczy
opis sytuacji, sformutowany zgodnie z linig programowg
stacji, moze zafatszowac obraz rzeczywistosci.

Relacje w srodowisku medialnym
Uczestnik/Uczestniczka:

Trafnie interpretuje poszczegdlne elementy sktadowe
cudzego wizerunku; np. zdaje sobie sprawe, ze wizerunek
medialny osob publicznych wykorzystuje jezyk i mowe
ciata do realizacji zaktadanych celow (np. pozyskania
poparcia wyborcow).

Swiadomie wybiera odpowiedni kanat komunikacyjny,

w zaleznosci od celu i mozliwosci nadawcy, np. wie,

ze zakonczenie zwigzku intymnego wymaga innej formy

i innego kanatu niz poinformowanie kogos o spoznieniu.
Potrafi zidentyfikowac sytuacje niebezpieczne w komu-
nikacji z innymi uzytkownikami (proby oszustwa, ataki
agresji, naruszenie prywatnosci i praw] i wie, jak im prze-
ciwdziatac, np. wie, w jaki sposob sprawdzic wiarygod-
nos¢ sprzedawcy na portalu aukcyjnym.

Wykorzystuje spotecznosciowy potencjat sieci dla reali-
zacji wtasnych celow, np. potrafi w zaleznosci od potrzeby
znalez¢ pozadany produkt lub ustuge i poznac opinie
innych uzytkownikow na jej temat.
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Jezyk mediow
Uczestnik/Uczestniczka:

Rozumie pojecie interfejsu w relacjach uzytkownik-
-medium, np. potrafi scharakteryzowac réznice w sposo-
bie korzystania z tabletu i z gazety, z interfejsu graficznego
(6UD i z inter-fejsu tekstowego aplikacji komputerowych.
Rozumie pojecie ekranu, potrafi opisac jego role i prze-
miany w kulturze audiowizualnej; np. potrafi wskazac roz-
nice miedzy odbiorem filmu w kinie, na ekranie telewizora,
komputera i tabletu lub smartfonu.
Zna pojecia edutainment oraz infotainment oraz potrafi
dokonac analizy tych przekazow.
Wskazuje przyktady komunikatow medialnych oraz przed-
siewzieC edukacyjnych nalezacych do tych kategorii.

Kreatywne korzystanie z mediow
Uczestnik/Uczestniczka:

Swobodnie taczy ze sobg roznorodne zgromadzone tresci
i tworzy na ich bazie rozbudowane narracje cyfrowe, np.

blogi, wiki, opowiadanie hipertekstowe, serwis internetowy,

gazete on-line lub inne formy oparte na hipertekstowe;
architekturze.

Tworzy zaawansowane mapy mysli zardwno z uzyciem
tradycyjnych narzedzi, jak i dedykowanych aplikagji.
Potrafi projektowac aplikacje przy uzyciu dostepnych

w sieci wizualnych edytorow.

Potrafi zarzadzac grupowa komunikacjg wideo i audio

za pomoca sieciowych komunikatorow oraz korzystac

z zaawansowanych opcji, takich jak udostepnianie ekranu.
Wykorzystuje znane platformy publikacji do tworzenia roz-
budowanych archiwow cyfrowych ztozonych ze zdigitali-
zowanych materiatow.

Na zaawansowanym poziomie, samodzielnie i w gru-

pie, modyfikuje znalezione, dostepne lub przygotowane
wczesniej rozbudowane zasoby tresci multimedialnych

i hipermedialnych.

Samodzielnie lub w grupie tworzy zaawansowane cyfrowe
narracje, filmy, hipermedialne projekty oparte na zmody-
fikowanych (samodzielnie lub przez uczestnikow grupy)
tresciach lub znalezionych, ztozonych komunikatach
medialnych.

Etyka i wartosci w komunikacji i mediach
Uczestnik/Uczestniczka:
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Potrafi podjac refleksje etyczng nad komunikacja

i mediami z roznych perspektyw, np. dziatalnosci bizneso-
wej, reklamy, polityki, edukacji, nauki, z punktu widzenia
roznych systemow moralnych.

Rozumie problem jezyka stosowanego w dyskusjach nad
etyka mediow i komunikacji, np. Rozumie problem zdefi-
niowania pojecia piractwa komputerowego.

Praktycznie rozpoznaje wyzwania wobec etyki dzienni-
karskiej, obejmujacej rowniez innych nadawcow tresci,

z perspektywy roznych systemow moralnych, np. potrafi
skonfrontowac zasady etyki dziennikarskiej dotyczace
prezentowania scen przemocy z przekazem ptynacym

z obejrzanej relacji korespondenta wojennego.

Odnosi problem wolnosci stowa i pluralizmu mediow

do konkretnych zjawisk medialnych, np. potrafi

zanalizowac funkcjonowanie Wikileaks w perspektywie
wolnosci stowa i polityki bezpieczenstwa panstw.

Odnosi problem dobra wspdlnego do systemu mediow

i komunikacji z wykorzystaniem po-jecia kultury (eko-
nomii) daru oraz pojec zwigzanych z ideg otwarto-

sci tresci w Internecie (Otwarta Nauka, Otwarte Zasoby
Edukacyjne, wolne licencje itp.), np. potrafi zanalizowac
model Wikipedii pod katem dobra wspolnego, akcentujac
znaczenie wolnych licencji wykorzystywanych przez auto-
row haset.

Dokonuje krytycznej analizy problemu dobra wspélnego
w perspektywie tresci medialnych, np. w perspektywie
pojecia mediow publicznych.

Dokonuje krytycznej oceny wartosci, ktorymi usprawiedli-
wia sie ograniczanie prawa do prywatnosci w mediach (np.
prawo do informacdji, bezpieczenstwo narodowe).
Krytycznie podchodzi do skodyfikowanych zasad netykiety.
Rozumie problem relacji miedzy prawem stanowio-

nym a moralnoscig, szczegolnie w odniesieniu do prawa
autorskiego, prawa wtasnosci i prawa do prywatnosci

w mediach, oraz Rozumie problem jezyka uzywanego

w dyskusjach na ten temat, np. Rozumie ztozonos¢ moral-
nej oceny piractwa komputerowego, potrafi rozwazac,

czy nielegalne korzystanie z programow komputerowych
do celow edukacyjnych jest etyczne czy nie. Potrafi kry-
tycznie zanalizowac pojecie piractwa komputerowego.
Rozumie, ze normy funkcjonowania mediow moga byc
rozne w roznych systemach prawnych i normatywnych.
Potrafi odnies¢ sie do problemu koniecznosci przestrze-
gania prawa, podejmujac probe etycznej oceny zjawi-

ska medialnego, np. rozumie, ze funkcjonowanie portalu
Redwatch w kulturze prawnej USA jest dozwolone jako
wyraz wolnosci stowa, a w Polsce traktowane jako prze-
stepstwo. Rozumie, jakie problemy rodzi zroznicowanie
systemow prawnych i normatywnych, gdy podejmuje sie
probe moralnej oceny tego zjawiska.

Bezpieczenstwo w komunikacji i mediach
Uczestnik/Uczestniczka:

Postuguije sie narzedziami zwiekszajacymi prywatnosc,
np. pluginy, dodatki stanowigce rozszerzenia przegladarek
wwWw, ustawienia prywatnosci w przegladarce.

Potrafi znalez¢ przyktadowe narzedzia zwiekszajace bez-
pieczenstwo komunikadji np. szyfrowanie end-to-end,
poczty elektronicznej, PGP/GPG, TOR.

Wymienia przyktady korzystnych i niekorzystnych lub nie-
bezpiecznych zastosowan ciasteczek.

Wie, ze narzedzia zwiekszajace anonimowos¢ sa uzywane
przez dziataczy spotecznych i politycznych, ofiary prze-
mocy, sygnalistow (whistleblowerow).

Prawo w komunikacji i mediach
Uczestnik/Uczestniczka:

Rozumie przepisy zawarte w konstytucji i ustawach oraz
postanowienia konwencji miedzynarodowych chronigce
jego/jej prawa. Potrafi wskazac przyktady sytuacji w zyciu
(z whasnego doswiadczenia badz wymyslone), do ktorych
regulacje te mogtyby znalez¢ zastosowanie.

Rozumie potrzebe aktywnej ochrony wolnosci i praw
konstytucyjnych w obszarze mediow i komunikacji, np.



potrafi wskazac przyktady dziatan organizacji spotecz-
nych na rzecz wolnosci stowa lub prawa do prywatnosci
w mediach.

Potrafi opisac, jak powstaja rozne prawa wytaczne i jak
dtugo trwa ich ochrona, np. wie, ze utwor uzyskuje
ochrone w chwili ustalenia autorstwa, a patent i znak
towarowy trzeba rejestrowac.

Potrafi opisac obszary stosowania monopolu autorskiego
i patentowego, np. wie, ze prawo autorskie nie dotyczy
dokumentow urzedowych, a ochrona patentowa odkry¢
naukowych, matematyki i programow komputerowych.
Wie, ze monopol tworczy jest kompromisem pomie-

dzy prawami uzytkownika a prawami autora, np. aktyw-
nie uczestniczy w dyskusji na temat wptywu internetu

na sytuacje tworcow.

Potrafi opisac konflikt miedzy ochrong praw wytgcznych
a wolnoscia dostepu do tresci, np. aktywnie uczestni-

czy w dyskusji na temat wptywu poszerzenia/ogranicze-
nia zakresu dozwolonego cytowania na swobode badan
naukowych oraz dziatalnosc prasy.

Potrafi ustalic, czy ustuga jest swiadczona zgodnie

z umowa, a w razie potrzeby aktywnie broni¢ swych praw,
np. skierowac reklamacje lub pismo do urzedu.

Wie, czym jest licencja programowa i przydziat pasma.
Potrafi skorzystac z prawa do sprostowania.

Potrafi reagowac na przypadki famania praw osob niepet-
nosprawnych do korzystania z me-diow, potrafi np. zawia-
domic administratora strony internetowej o tym, ze nie
spetnia ona wymogow dostepnosci.

Ekonomiczne aspekty dziatania mediow
Uczestnik/Uczestniczka:

Potrafi wymienic niektore narzedzia polityki medialnej, np.
akty prawne (ustawy i rozporzadzenia), narzedzia regula-
cyjne, np. koncesjonowanie programow radiowych i tele-
wizyj-nych czy naktadanie przez organ regulacyjny kar

za nieprzestrzeganie przepisow prawa itp.

Rozumie, ze demokracja i swoboda wypowiedzi sa ci-

Sle powiazane z zewnetrznym i wewnetrznym plurali-
zmem mediow. Potrafi podac przyktady krajow, ktore
ograniczaja swobode wypowiedzi w mediach (np. Chiny,
Rosja, Iran). Potrafi podac przyktady pluralizmu na pol-
skim rynku mediow, np. wskazac na wielos¢ nadawcow
radiowych i telewizyjnych oraz na réznorodnosc ich oferty
programowej (programy uniwersalne i tematyczne, np.
sportowe, muzyczne, filmowe, dzieciece, poradniczo-edu-
kacyjne, spoteczno-religijne itp.J.

Wie, ze miedzy mediami tradycyjnymi a odbiorcami
odbywa sie wymiana na poziomie ekonomicznym, cho¢
odbiorca nie ptaci bezposrednio za informacje, np. TV

czy radio finansowane sg z wptywow z reklam. Z kolei

w internecie dostepne s rozne modele finansowania:
reklamy, subskrypcja lub tzw. ekonomia uwagi.

Rozumie ekonomiczne i prawne konsekwencje obowig-
zujacych przepisow dotyczacych wiasnosci intelektual-
nej, np. rozumie, ze cho¢ moze wykonac kopie filmu, nie
moze jej sprzedad, bo grozi to konsekwencjami prawnymi
i ekonomicznymi.

Rozumie powiazanie malejacej asymetrii informacyj-

nej w Srodowisku cyfrowym z ceng na niektore produkty
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nabywane w sieci, np. Rozumie wptyw wyszukiwarek
internetowych, porownywarek cenowych i internetowych
platform handlowych na obnizke marz produktow naby-
wanych w sieci.

Kompetencje cyfrowe
Uczestnik/Uczestniczka:
* Rozumie miary i parametry strumienia danych.
 Wie, ze ustawienia aplikacji przechowywane s3 na dysku twar-

dym lub w pamieci wewnetrznej urzadzenia komputerowego.

Adekwatnie reaguje na pojawiajace sie komunikaty, np. dosto-
sowuje parametry instalagji lub eksploatacji.

Dobiera rodzaje obrazow (formaty plikow graficznych) do kon-
kretnego zastosowania, np. ska-lowalne/wektorowe w sytu-
acjach wymagajacych duzych powiekszen.

Potrafizmienic format zapisu dzwieku (dokonac konwers;ji) sto-
sownie do swoich potrzeb, np. wybierajac format obstugiwany

przez przenosny odtwarzacz.

Potrafi zmieni¢ format zapisu wideo (dokona¢ konwers;ji

do swoich potrzeb, np. wybierajac format obstugiwany przez

przenosny odtwarzacz.

Potrafi kompresowac pliki i tworzy¢ skompresowane archiwa,
korzystajac z dostepnego opro-gramowania.

Rozumie pojecie zwigzkow relacyjnych miedzy danymi oraz

hierarchicznych struktur danych.

Mobilne bezpieczenstwo
Uczestnik/Uczestniczka:

Postuguje sie narzedziami zwiekszajacymi prywatnosc, np.
ustawieniami lokalizacji w tele-fonie.

Wie, ze w trakcie instalacji, w zaleznosci od systemu ope-
racyjnego, aplikacje moga wymagac przyznania upraw-
nien dostepu do réznych rodzajow funkgji urzadzenia oraz
danych uzytkownika.

Rozumie, ze narzedzia zwiekszajgce anonimowosc nie
zwalniaja z odpowiedzialnosci za wtasne czyny.

Potrafi postuzyc¢ sie narzedziami o takich zastosowaniach.
Potrafi postepowac, kiedy napotyka najprostsze komu-
nikaty o certyfikatach, np. nie akceptuje automatycznie
kazdego napotkanego btednego certyfikatu zgtoszonego
przez przegladarke albo aplikacje pocztowa.

Potrafi znalez¢ przyktadowe narzedzia zwiekszajace bez-
pieczenstwo komunikadji, np. szyfrowanie end-to-end,
poczty elektronicznej (PGP/GPG), wiadomosci SMS.
Rozumie, ze poczucie bezpieczenstwa moze byc ztudne,

a zapewnienia tworcow aplikacji (np. dotyczace zabezpie-
czen) nie zawsze sg zgodne z prawda.

Potrafi rozpoznac stalking i wie, jak sie przed nim bronic.
Potrafi zarzadzac cyfrowym wizerunkiem; swiadomie
podejmuje decyzje, na ile cyfrowy wizerunek odzwiercie-
dla jego prawdziwa tozsamosé, np. o publikowaniu danych
oraz o zakresie publikowanych danych umozliwiajacych
odkrycie jego/jej tozsamosci.

Zna podstawowe cele wprowadzania nadzoru, np. walka

z cyberprzestepczoscia, uzyskiwanie przez osoby lub
instytucje przychodow ze sprzedazy prywatnych danych
uzytkownikow.

Wymienia przyktady korzystnych i niekorzystnych lub nie-
bezpiecznych zastosowan ciasteczek.

Wie, ze przechowywanie plikow ,.w chmurze” wigze sie
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z akceptacja regulaminu i moze oznaczac, ze ustugodawca
bedzie sprawdzac, jakie pliki sa w niej trzymane; moze

tez oznaczac, ze ustugodawca bedzie kasowac pliki, ktore
s3 lub wydaja sie niezgodne z regulaminem (np. faktyczne
lub domniemane naruszenie prawa autorskiego).
Rozumie, ze pliki trzymane ,w chmurze” s faktycznie pod
kontrolg ustugodawcy.

Wie, jakie sg podstawowe modele funkcjonowania

na rynku aplikacji mobilnych (sprzedaz aplikacji, reklama,
model freemium, finansowanie publiczne, wolne oprogra-
mowanie tworzone przez spotecznosc).

Wie, ze operator serwisu spotecznosciowego moze kontro-
lowac komunikacje uzytkownikow, decydujac np. o wyswie-
tleniu lub nie danych postow konkretnym osobom, badz

0 usunieciu prowadzonej w takim serwisie ,strony”.

Potrafi wskazac srodki komunikagji, ktore zostawiaja wiek-
sz kontrole uzytkownikom (np. e-mail, blog).

Zawody Il stopnia - wymagania programowe

Na etapie Il uczestniczka/uczestnik posiada, poza obowigzuja-
cymi na etapie |1l nastepujace kompetendje:

Korzystanie z informacji
Uczestnik/Uczestniczka:

Rozumie, jakie s konsekwencje korzystania z niewtasci-
wych zrodet informacji w odniesieniu do efektow wykony-
wanej pracy i realizacji konkretnego zadania.

Wie, jakie sg ztozone strategie wyszukiwania.

Sprawnie wyszukuje informacje, budujac strategie wyszu-
kiwania w oparciu o najwazniejsze modele zachowan
informacyjnych.

Potrafi faczy¢ informacje pochodzace z réznych zrodet

i w odpowiedni sposob przedstawia je odbiorcom.

Relacje w srodowisku medialnym
Uczestnik/Uczestniczka:
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Rozumie szanse i korzysci ptynace z przynaleznosci

do danej grupy, np. potrafi je wykorzystywac w planowa-
niu kariery zawodowej, dotaczajac do grup specjalistow
w danej dziedzinie oraz tworzac profile w spotecznoscio-
wych serwisach specjalistycznych.

Potrafi nawigzywac kontakty z osobami mieszkajacymi

w roznych czesciach Swiata; wie, jak roznice kulturowe
moga wptywac na proces komunikacji.

Wychwytuje dziatania niezgodne z prawem lub spotecz-
nie nieakceptowane popetniane przez lub wobec innych
cztonkow spotecznosci oraz reaguje na nie, np. bedac
administratorem forum moderuje i weryfikuje proces
przeptywu informacji.

Potrafi przeciwdziatac barierom informacyjnym, wyklu-
czeniu cyfrowemu, asymetrii informacji oraz prowadzic
dziatalnos¢ informacyjna, np. samodzielnie tworzy mate-
riaty edukacyjne oraz odpowiednie narzedzia medialne
dla 0sob majacych trudnosci z poruszaniem sie w Srodo-
wisku medialnym.

Jezyk mediow
Uczestnik/Uczestniczka:

Swobodnie wystepuje przed kamera, ma i stosuje wiedze

z zakresu wywierania wptywu na inne osoby za pomoca
mowy ciata i intonacji gtosu.

Potrafi przekazywac swojg wiedze i umiejetnosci w zakresie
komunikagji innym, np. moze prowadzic szkolenia i warsztaty
z zakresu edukacji medialnej, etykiety komunikacyjnej.

Kreatywne korzystanie z mediow
Uczestnik/Uczestniczka:

Potrafi koordynowac dziatanie zespotu przygotowujacego
tresci do realizowanego projektu medialnego.

Potrafi uczyc innych, jak gromadzic tresci i tworzyc naich
podstawie rozbudowane narracje cyfrowe.

Potrafi nadzorowac realizacje projektu medialnego, dzielic
zadania dotyczace przygotowywania sktadowych czesci
medialnych oraz montowania w catos¢ zgromadzonych
elementow lub ich kolekcji, potrafi organizowac prace
kilku zespotow realizujgcych wspdlny projekt medialny.
Potrafi uczy¢ innych, jak przygotowywac prezentacje
medialne, potrafi tworzy¢ prezentacje medialne na profe-
sjonalnym poziomie.

Potrafi rozwigzywac problemy pojawiajace sie w trakcie
zaawansowanego modyfikowania tresci multimedialnych
i hipermedialnych.

Potrafi koordynowac dziatanie zespotu lub zespotow two-
rzacych zaawansowane cyfrowe narracje, filmy, hiperme-
dialne projekty oparte na zmodyfikowanych tresciach.
Potrafi koordynowat zaawansowane dziatania w zakre-
sie digitalizacji.

Potrafi animowac sieciowe spotecznosci.

Potrafi zorganizowac internetowa redakcje, koordynowac
jej funkcjonowanie i aktywizowac za jej pomoca spotecz-
nos¢ lokalna.

Bezpieczenstwo w komunikacji i mediach
Uczestnik/Uczestniczka:

Biegle korzysta z narzedzi i technik zapewniajacych anoni-
MOWOSC W Sieci.

Kompleksowo dba o zachowanie anonimowosci, korzysta-
jac z kombinacji narzedzi, np. tryb prywatny, ToR, blokada
ciasteczek.

Ptynnie postuguje sie systemami szyfrowania end-to-end
(PGP/GPG, OTR).

Sledzi najwazniejsze doniesienia dotyczace naruszen bez-
pieczenstwa i potrafi wdrozyc rozwigzania problemow
oraz sugerowane praktyki.

Zdaje sobie sprawe z zagrozen zwigzanych ze scentra-
lizowanymi sieciami i ustugami; potrafi podac przy-
ktady sieci scentralizowanych (np. Facebook, Google]
oraz zagrozen z nimi zwiazanych (np. utrata kontroli nad
komunikacja, podstuch).

Podejmuje Swiadome, oparte na rzetelnych przestan-
kach decyzje dotyczace narzedzi, ktorych uzywa, biorac
pod uwage rowniez przestanki pozatechniczne, np. bierze
pod uwage to, czy wszystkie kanaty komunikagji, z kto-
rych korzysta, moga by¢ tatwo kontrolowane przez jedna
organizacje.



Rozumie zalety decentralizacji i potrafi je uwzglednic

w podejmowanych decyzjach.

Potrafi przeprowadzi¢ prosty, nieformalny audyt bezpie-
czenstwa, wskazujac na braki w danej sytuadji, np. doradza
szyfrowanie.

Potrafi rozpoznaé, ktore kanaty komunikacji s bardziej
podatne na nadzor niz inne.

Potrafi aktywnie przeciwdziata¢ nadzorowi w sieci, Swia-
domie stosujac wiele technik w tym celu.

Zna narzedzia i metody obrony przed zagrozeniami zwia-
zanymi z komunikacja przez media.

Potrafi zareagowac na negatywne wzorce zachowan zwia-
zane z uzaleznieniem od mediow, np. szukajac pomocy
specjalisty.

Potrafi zidentyfikowac proby aktywnych atakow w srodo-
wisku medialnym (phishing targetowany) i sie przed nimi
obronic.

Prawo w komunikacji i mediach
Uczestnik/Uczestniczka:

Potrafi zinterpretowac normy prawne i zastosowac
je w ciagle zmieniajacym sie srodowisku technologicznym.

Rozumie przestanki i skutki wyboru licencji dla swoich dziet.

Rozumie istote sporu o patenty na programy, o obowiazki
posrednikow oraz o prawa i wolnosci prywatnego uczest-
nika obiegu kultury.

Rozumie zasady ochrony patentowej i znakow
towarowych.

Wie, czym jest ochrona baz danych.

Broni swych praw, gdy operator odetnie go od ustugi

lub danych.

Potrafi ocenic i sprawdzi¢ jakos¢ ustugi
telekomunikacyjnej.

Potrafi zadac dostarczenia ustug powszechnych.

Rozumie obowiazki posrednika wynikajace z powiadomie-
nia o naruszeniu.

Rozpoznaje naruszenie obowigzkow wydawcy lub nadawcy.
Potrafi przygotowac komunikat medialny i wie, ktore
medium moze lub musi go zamiescic.

Potrafi sprawdzit dane rejestracyjne medium.

Dostrzega i potrafi opisac bezposrednie i posrednie
bariery dostepnosci.

Potrafi sprawdzi¢ spetnienie wymogow dostepnosci.

Wie, jakie dane i jak dtugo gromadzi i przechowuje
operator ustugi.

Potrafi opisac tres¢ ustawy o ochronie danych osobowych.
Potrafi zwrdcic sie do 610D0 z prosbg o interwencje lub
interpretacje.

Ekonomiczne aspekty dziatania mediow
Uczestnik/Uczestniczka:

Dokonuije trafnej analizy wptywu ustawodawcow, rzadu,
organow regulacyjnych i samore-gulacyjnych na polityke
medialna.

Rozumie konsekwencje konsolidacji i koncentracji mediow.

Rozumie réznice miedzy koncentracjg poziomg i pionowa.
Wskazuje bariery wejscia na rynek mediow.

Rozumie, na czym w Srodowisku cyfrowym polega zmiana
ekonomicznego ujecia ,informacji jako dobra”.
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Rozumie, na czym polega ekonomia uwagi i ekonomia
daru i potrafi podac ich przyktady.

Wskazuje zrodta presji politycznej i ekonomicznej wywie-
ranej na media ze wzgledu na model finansowania.

Biegle postuguije sie nastepujacymi terminami dot. zagad-
nien finansowania mediow i sprzedazy w internecie:
przychody z reklam, dotacje, abonament, crowdfunding,
freemium, sprzedaz w pakiecie. Rozumie ich znaczenie
oraz powigzania.

Kompetencje cyfrowe
Uczestnik/Uczestniczka:

Wie, ze niektore urzadzenia komputerowe (np. kompu-
tery klasy PC) powinny byc zasilane za posrednictwem
odpowiednio przystosowanych obwodow zasilajacych (np.
listew wyposazonych w obwody zabezpieczajace).

Potrafi sprawdzi¢ lub oszacowac wymagang moc zasilacza,
stabilnos¢ napiecia i przebieg jego zmiennosci.

Potrafi poprawnie eksploatowac baterie urzadzen przeno-
snych (odpowiednie cykle tadowania i roztadowania).
Potrafi oszacowat wymagang przepustowosc facza dla
typowych operacji przesytania danych przez siec (w tym
oszacowac czas pobierania pliku o danych rozmiarach,
oszacowac mozliwosé strumieniowania dzwieku i wideo).
Wie, ze niektore systemy operacyjne ograniczajg maksy-
malne rozmiary pojedynczego pliku.

Potrafi zidentyfikowac na podstawie dziatania aplikacji,
zainstalowanego oprogramowania diagnostycznego oraz
ogolnodostepnych zrodet informacdji, czy aplikacja, ktora
chce zastosowat, jest bezpieczna.

Dobiera metody i narzedzia (np. aplikacje, jezyki progra-
mowania) do rozwiazywanego problemu i na ich bazie
stworzyc projekt rozwiazania.

Tworzy rozwigzanie problemu w oparciu o swoj projekt

i wybrane narzedzia (np. aplikacje, jezyki programowania).
Potrafi przetestowac stworzone rozwigzanie, ocenic jego
skutecznosc¢ dziatania (w tym pod katem warunkow
brzegowych).

Mobilne bezpieczenstwo
Uczestnik/Uczestniczka:

 Wie, ze istniejg metody obejscia/utrudnienia nadzoru (np.

wyjecie baterii z telefonu), nie tylko techniczne: potrafi
wymienic takie metody, jak swiadome umieszczanie infor-
magji fatszywych lub stosowanie szyfrowania nie tylko

do tresci wrazliwych, ale rowniez banalnych, celem utrudnie-
nia identyfikacji, kiedy komunikacja dotyczy waznych/wraz-
liwych kwestii.
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